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¥ A termékfejlesztés érdekében a termékek specifikacidi és/vagy tartalma (beleértve, de nem kizardlagosan a megjelenést, a csomagolas
kialakitdsat, a kézikonyv tartalmat, a kiegészit6ket, a méretet, a paramétereket és a kijelz6t) elézetes értesités nélkul valtozhatnak. A
pontos ajanlatokrol kérjuk, érdeklédjon a helyi forgalmazdnal. A specifikacidk
és jellemz&k (beleértve, de nem kizérdlagosan a megjelenést, a szineket és a méretet) a kérnyezeti tényez6k miatt modelltdl fliggen
eltérhetnek, és az 6sszes kép illusztracios jelleg.
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Udvézsljuk

Koszonjuk, hogy a VALETON-t valasztotta!

Taldan nem a legizgalmasabb id6toltés, mégis arra kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a kézikonyvet,
hogy a lehetG legtobbet hozza ki GP-200JR késziilékébdl.

Kérjlik, 6rizze meg a hasznalati utasitast késébbi felhasznalasra.

Figyelem

Kezelés
e Ugyeljen arra, hogy az eszkdzt ne érje nedvesség. Ha folyadék émlik ra, azonnal kapcsolja ki.
e Ne takarja le a készuilék csatlakozadit.
e Tartsa tavol mindenféle héforrastol.
o Akdarosodas elkeriilésének érdekében aramtalanitsa a késziléket villamlas esetén.
e Kerilje a késziilék hasznalatat jelentds elektromagneses mez&k kdzelében.

A tapellatas és a bemeneti/kimeneti csatlakozok csatlakoztatasa
e Akabelek csatlakoztatdsa vagy levalasztasa el6tt mindig kapcsolja Kl a késziilék és az
0sszes tobbi berendezés aramellatasat. A készllék mozgatasa el6tt feltétlendl
valassza le az 6sszes csatlakozo kabelt és a haldzati adaptert.

Tisztitas
e (Csakis szaraz ruhaval tisztitsa.

Modositasok
e Ne nyissa fel a készlléket.
e Ne javitsa sajat kez(ileg a késziiléket.
e Kerllje a készililék hasznalatat jelent8s elektromagneses mezbék kdzelében.

AC Adapter miikodése
e Mindig DC9V kozépsb negativ 500mA haldzati adaptert hasznaljon. Masfajta adapter
haszndlata kdarokat, illetve biztonsagi problémakat okozhat a termékben. Az AC
adaptert mindig olyan halézati aljzathoz csatlakoztassa, amely az adapter altal
megkovetelt névleges fesziiltséget biztositja.
e Villamlas vagy hosszabb haszndlati kiesés estén aramtalanitsa az eszkozt.

M(ikodési zavar

® Meghibasodas észlelése esetén csatlakoztassa le az AC adaptert és maradéktalanul
kapcsolja ki az eszkdzt. Ezutdn valassza le az 6sszes t6bbi csatlakoztatott kabelt.
Készitse el6 az informacidkat, beleértve a modell nevét, sorozatszamat, a meghibasodassal
kapcsolatos konkrét tlineteket, nevét, cimét és telefonszamat, majd vegye fel a kapcsolatot
az Uzlettel, ahol a terméket vasarolta, vagy Iépjen kapcsolatba a VALETON Uligyfélszolgalattal
(service@valeton.net)

Koszonjiik, hogy VALETON terméket vasarolt!
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Attekintés

A VLP-400, a Valeton legujabb multifunkcids hurkolt eszkéze a VLP-200 adottsagaira épit. Két
teljesen m(ikod6képes hurokkal, egy beépitett dobgéppel és egy tovabbi labkapcsoldval
rendelkezik a dobgép tovabbfejlesztett vezérléséhez és a kiterjesztett hurokeffektusokhoz.

A dual-loop kollaboraciés moédban kénnyen kezelhet egyszerre két loopot, illetve
észrevétlenil valthat a dalrészek kozott.

A kett6s hurok egylttmikodési méddal kénnyedén mikddtethet két hurkot parhuzamosan,
vagy zokkenémentesen valthat a dal szakaszai kozott. Az integralt dobgép AUTO és SYNC
modokat kinal, igy teljesitménye végtelen lehet&ségeket rejt magaban. Az extra labkapcsold
hét praktikus hurokfunkcidt és effektet kinal, b6vitve kreativ irdnyitasi lehet6ségeit. A 99
beépitett projekthely és a projekt importalasat/exportalasat megkonnyité dedikalt
szoftverrel a VLP-400 az On végs6, mindent magaban foglalé hurok-munkaéllomésa.

DRUM/BPM

HO)Q) MuLTI-TRACK SAMPLER VALETON

b/mALL
HOLD FORSTACK

® o o

LOOPZ2 ASSIGNABLE
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Panel bemutatdsa

Lol sl l—
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Y

. [LEVEL] LOOP 1, LOOP 2, DRUM
A LOOP 1, LOOP 2, illetve a dob lejatszasi hangerejét szabalyozza.

N

. [SERIAL/FREE] billen6kapcsold
A LOOP 1 és LOOP 2 iranyitasi médjanak kivalasztasa:
o SERIAL: a LOOP 1 és LOOP 2 felvaltva jatszik
o FREE:a LOOP 1 és LOOP 2 egyid6ben lejatszhaté

w

. [IMEMORY/SAVE] teker6gomb (enter gombbal)
Valassza ki és hivja el6 zenei projektjét a teker6gomb elforgatdsaval, nyomja meg a
LOOP projekt elmentéséhez, majd lenyomva tartasaval pedig kivalasztahtja a kiils§
pedal funkciojat.

4. Kijelz6
Kijelz6i informaciok, mint példaul a projektszam, dobritmus minta szama, illetve a
BPM.

Ul

. [RHYTHM/BPM] teker6gomb (enter gombbal)
Elforgatasaval kivalaszthatja a dobritmus mintat, vagy mddosithatja a dobgép BPM-
jét, nyomja meg a gombot az aktualisan beallitott objektum valtasahoz (RHY or BPM).

()]

. [AUTO/SYNC] billenékapcsolo
Dobgép izemmadd az AUTO/SYNC kivalasztasahoz:
o AUTO: Automatikusan észleli és beallitja a dobgép BPM-jét a rogzitett adatok
alapjan.
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o SYNC: A dobgép az aktualisan beallitott BPM-nek megfelel6en fog jatszani
(SYNC funkcioval).

7. [ASSIGN] teker6gomb

Az ,,ASSIGNABLE” Iabkapcsolo altal engedélyezett funkcio kivalasztasara szolgal:

o OCTAVE: a felvétel mélyebb oktavba valé tétele

REVERSE: visszafelé jatssza le a felvételt
FREEZE:
HALF: A szam lejatszasa a korabbi sebesség felével
FADE: az éppen lejatszason |évé felvételek hangerejének finom csdkkentése
ONCE: a felvétel egyszeri lejatszasa, majd megallitasa
SOLO: a két LOOP egyike lejatszhaté egyediil

O O O O O O

8. [LOOP 1] labkapcsolo
A LOOP 1 felvétel, lejatszas, stop, overdub, visszavonds és redo funkcidk
szabalyozasa:

Ures loopra:
Record—>Play->0verdub

A felvételeket tartalmazé loopra:
Play—=>Overdub

Lejatszdas vagy overdub kozben:

A visszavonas funkciohoz nyomja meg és tartsa lenyomva a labkapcsolét legalabb 2
masodpercig (felvételbdl vald kilépéshez vagy a legutdbbi atmdsolasahoz). Nyomja
meg és tartsa lenyomva ismét a labkapcsoldt az redo funkcid végrehajtdsdhoz (a
visszavont m(ivelet torléséhez).

9. [LOOP 2] Iabkapcsolo
A LOOP 2 felvétel, lejatszas, ledllitas, overdub felvétel, visszavonds és Ujra végrehajtas
funkcidinak vezérlése, a mikodési logika megegyezik a [LOOP 1] labkapcsoloval.

10. [DRUM] labkapcsolé
A dobgép be-/kikapcsolasat vezérli, hosszan megnyomva pedig a Tap Tempo
allapotba Iép, ahol bedllithatja a ritmus BPM-jét.

11. [ASSIGNALE] labkapcsold
Ezzel a pedallal kiilonb6z6 effektusokat rendelhet a LOOP savhoz. Kétszeri
megnyomasaval két LOOP egyszerre lejatszhato és leallithatd. Hosszan lenyomva
barmelyik LOOP kivalaszthaté a ,,STACK” overdub felvételhez.
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12. INPUT (L/R) — bemeneti csatlakozé
e L/MIC: XLR/TS mono csatlakozdval csatlakoztathato gitar, basszusgitar, dinamikus
mikrofon vagy pedalok.
e R:1/4" mono jack csatlakozo gitar, basszusgitar vagy pedalok csatlakoztatdsahoz

(Stereo kimeneti eszk6z csatlakoztatasakor hasznalja mind az L, mind az R csatlakozot;
mono eszkdz csatlakoztatasakor hasznalja az L vagy az R csatlakozét.)

13. OUTPUT (L/R) — kimeneti csatlakozé
1/4" aszimmetrikus kimeneti interfész, csatlakoztathatd hangszoréhoz, keverépulthoz
vagy felvev6 berendezéshez.
Mondé bemenet:
Csak L vagy R csatorna bemenet, OUTPUT L és R ugyanazt a LOOP jelet adja ki (kettds
mono kimenet).
Sztered bemenet:
Ha az INPUT L és R jelek egyszerre érkeznek, az OUTPUT L és R kimenetek a megfeleld
bemeneti csatorna LOOP jelét adjak ki.
*Megjegyzés: Ha az INPUT L és R egyszerre vannak behelyezve, és csak az egyik
csatorna (L vagy R) rendelkezik bemeneti jelekkel, akkor csak a megfelel6 kimeneti
csatorna rendelkezik LOOP kimeneti jelekkel.

14. CTRL 1, 2 csatlakozé

A 1/4" TRS csatlakozd kiils6 pedal csatlakoztatasara szolgal, és a pedal funkcidja
hozzarendelhetd.

15. MIDI (IN/OUT) csatlakozé
Csatlakoztasson ide egy kiilsé MIDI eszkozt.

16. USB csatlakozo

Az USB 2.0 Type-C porton keresztiil Mac vagy PC szamitdogéphez csatlakoztatva
importalhat és exportdlhat projekteket, valamint frissitheti a firmware-t a tamogaté
szoftver segitségével.

17. DC 9V csatlakozé
Tapellatas: DC 9V,500mA, kozépsb6 negativ
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18. TELEFONOK
1/8" TRS sztereo interfész, fejhallgatéhoz csatlakoztatva a készllék kimenetének
monitorozasahoz.
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Kimeneti mdéd kivalasztasa

A VLP-400 két kimeneti mddot kinal, amelyek kozott a felhasznaldk szabadon valthatnak, igy
kilénb6z6 felhasznalasi helyzetekhez alkalmazkodnak.

Mix méd

Ebben a mdédban az OUTPUT L és OUTPUT R csatlakozok a kdzvetlen hangszeres jelet, a
sztered loop és dobgép jelet adjak ki.

Ez a mdd idealis az OUTPUT L és R csatlakoztatasahoz két teljes tartomanyu eszkézhoz, igy
|étrehozva egy sztered beallitast, amely keveri a hangszerkor és a dobgép hangjait.

Szeparalt méd
Ebben a mdédban az OUTPUT L csatlakozo csak a kdzvetlen hangszeres jelet és a hurokjelet
(mono) adja ki, mig az OUTPUT R csatlakozé csak a dobgép jelet (mono) adja ki.

Ez lehetdvé teszi, hogy az OUTPUT L kimenetet egy gitarer8sit6hoz vagy effekt egységhez, az
OUTPUT R kimenetet pedig egy teljes tartomanyu hangszéréhoz vagy mas effekt eszkdzhoz
csatlakoztassa, igy a hangszer és a dobgép jelét kilon-kiilon feldolgozhato.

Kimeneti modok k6zotti valtas

Tartsa lenyomva a LOOP 1 Iabkapcsolot, mikdzben bekapcsolja a készuléket. A készilék
automatikusan atvalt a kimeneti mdédok kozott, és a képernyén megjelenik az uj méd (MIX
vagy SEP).

Az Ujrainditashoz ismételje meg a fenti Iépéseket, mikdzben a késziilék ki van kapcsolva, és
figyelje a képerny6t a megerd@sitésért.

Megjegyzések:

A készilék alapértelmezés szerint Mix mddban van, és a legutdbb kivalasztott kimeneti mod
mentésre keriil a késziiléket kikapcsoldsa utan.
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Alapvetd utmutatd a LOOP 1 és 2 hasznalatahoz
LOOP labkapcsolé jelz6fény szinek

Az ires LOOP nem vilagit.

e A piros fény mindig vilagit, amikor az alsé sav éppen rogzitésre keral.

o A zold fény jaték kozben mindig vilagit.

o A kék fény overdub kdozben mindig vilagit.

. , amikor a loop szinetel.

° , miutan a kivalasztott hurok varakozik a lejatszasra
SERIAL mddban.

e Aloop torlése utan a piros fény haromszor villan.

o A kék fény villog, miutan visszavont egy felvételt.

e A zold fény villog az ujrafelvétel utan.
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Felvétel, lejatszas, overdub és térlés

\
H
v Stop ]i}.[ Delete Loop J
Press
N4

Visszavonas és ismétlés

Press Press Hold Hold

(Cowan (w1 tntiomerin || oo |

,Undo”: a Hold to Undo funkcio csak az utolsé overdub savra vonatkozik, nem az alsé savra.
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Felvétel id6tartamara vonatkozo tippek

A LOOP 1 vagy 2 minden egyes overdub savjanak hossza a sajat alsé savjanak hosszaval
megegyezd szamu tobbszordseként szabdlyozhatd. Ha az aktualis LOOP tartalmaz felvételt,
az overdub id&tartama az aktualis loop sav hosszdnak egész szamu tobbszorosére allithatd
be.

Ez egy hasznos technika kreativ zenészek szamadra. Ha az overdub hossza nem egyezik meg az
egész szam tobbszorosével, miutdn megnyomta a labkapcsoldt a felvétel leallitdsahoz, a
l[dbkapcsolod fénye kékre valtozik és lassan fog villogni, amig a felvétel automatikusan egy
egész szamu tobbszorosével véget nem ér.

Els6 példa:
Nyomja meg a labkapcsolét, miel6tt az elsé loop lejatszdsa véget ér, és varja meg, amig a

felvétel automatikusan befejez6dik. Az overdub idétartama megegyezik a jelenlegi loop
id6tartamaval (1x).

Play Overdub Play

Waiting for
automatic
recording stop
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Masodik példa:

Nyomja meg a labkapcsolot, miel6tt a harmadik loop lejatszasa véget ér, ezdltal felilirhatja
az 1. szamu felvételt, melynek hossza a jelenlegi loop hosszanak haromszorosa. Ezutan
nyomja meg Ujra a labkapcsolét, miel6tt a masodik loop lejatszasa véget ér, melynek hossza
a jelenlegi loop hosszdnak kétszerese.

Press Press
\V/ \V/

Play Overdub 1 Play Overdub 2
3s . 9s _ 9s ' 18s }
i Play | Play | Play } " Play " Pay
235 403 U3 80 9S. .. SR E i

2 <@
Press
Auto Auto

SERIAL és FREE mad
SERIAL mod (LOOP 1,2, felvétellel egyiitt)

@ Auto
Press

Verse & {} Verse

‘ p A
LOOP1 [ Play ]—‘£ Stop ]—b Waiting ;—#[ Play J
\
P — -
LOOP2 Stop Waitinq§—>[ Play J ------ [ Play ]—o[ Stop ]
A .
I : :
Chorus
’
Press Auto

»SERIAL” mod: Amennyiben a LOOP 1,2-hoz felvétel is tartozik, A SERIAL mdédban a két LOOP
savot egymas utan lejatszhatja, igy zokkenémentesen valthat két kiilonb6z6 szakasz kozott,
és szabdlyozhatja a dal szerkezetét.

»,Waiting”: Miel6tt a jelenleg lejatszott LOOP sav véget érne, egy masik aktivalt LOOP sav
vdrakozasi modba Iép (sarga fény villog), és az aktualis LOOP sdv vége utdn automatikusan
lejatszasra keril.
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SERIAL méd (LOOP 1, 2 iires)

Press Press
\V/ E— Y : :
ecording :
LOOP1 [ bottom track H :Plag }—»[ Stop Play ]

1 d : N :
: ! I . Recording | .
LOOP 2 : Empty track 1 Waiting ] ( bottom track [ Stop J

Q@

o
-
m
wn
n

L

»SERIAL” mod: Ha a LOOP 1 és LOOP 2 savok uresek, els6 |épésként vegye fel az alsé savot a
LOOP 1-re, majd jatssza le. Ezutan nyomja meg a LOOP 2 gombot, amely ,varakozasi” médba
Iép, és a LOOP 1 aktuadlis hurokjanak befejezése utan azonnal megkezdi a felvételt. Ha a
reaktivdlja LOOP 1-et a LOOP 2 lejatszasa kdzben, a LOOP 1 azonnal elindul, a LOOP 2 pedig
ezzel egyid6ben automatikusan megall.

FREE mdd
FREE mddban a LOOP 1 és a LOOP 2 egyszerre is lejatszhato, és felvételi id6tartamuk nem

befolydsolja egymast. Lényegében ebben a mddban két teljesen funkcionalis, egymastal
fliggetlenll mikodé looper all rendelkezésre.

Press ) Press
Recording \E 1 \ v [ b
LOOP1 ( > Pla > Overdub
bottomtrack | { J )L )
T : Recording f B
LOOP 2 : Empty track *| bottomtrack | " Play ]

Felvétel ,,FREE” modban: FREE médban a LOOP 1-ben hurokfelvételt készithet, mikozben a
LOOP 2 lejatszas alatt van. Ez azt is jelenti, hogy a LOOP 1 és a LOOP 2 nem tamogatja az
egyidejd felvételt.
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Dob és szinkronizalas

A VLP-400 130 beépitett, uj ritmusmintdval rendelkezik, 24 bites, 48 kHz-es magas
mintavételi frekvencidju dobminta-gyljtemény.

Dobgép

Nyomja meg a DRUM labkapcsoldt a dobgép be- vagy kikapcsoldsahoz. Tartsa lenyomva a
DRUM gombot a Tap Tempo mddba vald belépéshez, hogy beallitsa a ritmus sebességét. A
DRUM LED-lampa a BPM-mel egyiitt villog. Tartsa lenyomva a gombot a Tap Tempo mddbol
valo kilépéshez. Forgassa el a RHYTHM/BPM gombot a ritmusminta kivalasztdsahoz, nyomja
meg a gombot a BPM beallitasahoz, forgassa el a gombot a BPM beallitasahoz, majd nyomja
meg Ujra a ritmusvalasztashoz vald atvaltashoz.

DRUM labkapcsold jelz&fény szine

e Kikapcsolt allapotban nem vilagit
e Bekapcsolt allapotban
e Tap tempod allapotban

SYNC funkcid

SYNC méddba valtas utan allitsa be a projekt BPM-jét. Ha a dobgép elinditasakor rogziti a loop
frazist, az mindig szinkronban marad a dobgép ritmusaval.

AUTO dob tizemmodd

Az AUTO Drum Machine maodra valé atallas a kovetkezd két esetet tamogatja:
1. A dobgép kikapcsolt dllapotaban rogzithet loopot, és vissza is jatszhatja azt. A dobgép
bekapcsoldsa utan a rendszer intelligensen illeszti a dobgép tempdjat a rogzitett frazishoz,

biztositva, hogy a hurokfrazis szinkronban maradjon a dob ritmusaval.

2. Ebben a mdédban-a dobgép deaktivalt allapotaban is-a Loop 1 és Loop 2 képes fenntartani
a szinkronizaciot.
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ASSIGNABLE (Hozzarendelhetd) |labkapcsold

ASSIGN (Hozzarendelés) funkcié SERIAL modban
Az ASSIGN gombbal rendelje hozza az ASSIGNABLE kapcsoldhoz a kivant funkciot:

OCTAVE: az ASSIGNABLE labkapcsoléo megnyomadsa utan az éppen lejatszas alatt 1évé
szam azonnal egy oktavval alacsonyabb hatast produkal, a felvétel eredeti
gyorsasaga pedig nem fog valtozni. Az effekt kikapcsoldasahoz nyomja meg ujra a
l[dbkapcsolot. Amikor az OCTAVE aktivalddik a jelenlegi LOOP savon, a LOOP
labkapcsolé normalisan miikodik.

REVERSE: Jatssza le a LOOP savot visszafelé (a fenti logikat alkalmazva). Amikor az
OCTAVE aktivaladik az aktualis LOOP savon, a LOOP labkapcsolé normalisan
mikodik.

FREEZE: aktivalas utan megfagyasztja a LOOP szam aktualis dallamat, hogy végtelen
sustain-t biztositson (a fenti logikat alkalmazva). A lejatszas folyamata nem szakad
meg a befagyds miatt, és a LOOP normalisan folytatodik onnantdl kezdve, hogy az
ASSIGN labkapcsolét Gjra megnyomjak (FREEZE bezdrasa). Amikor a FREEZE
aktivalédik az aktualis LOOP savon, a LOOP nem lesz képes feliilirni.

HALF: Jatssza le a LOOP szdmot az eredeti sebesség felére csokkentve, a
hangmagassdg megvaltoztatasa nélkil (a fenti logikat alkalmazva). Amikor a HALF
aktivalddik az aktualis LOOP savon, fontos megjegyezni, hogy a szam kétszer olyan
hosszu lesz, mint a HALF funkcié aktivalasa el6tt.

FADE: Csokkentse a kivalasztott LOOP sav hangerejét, ezzel egyidejlileg pedig

a LOOP kapcsolod LED-je villogni fog, amig a lejatszas le nem all és fehérre nem valt,
majd ez a funkcid automatikusan kikapcsol. (A hanger6 csokkenés alapértelmezett
id6tartama: 20 masodperc.) Amikor a FADE aktivalédik a LOOP savon, a LOOP
labkapcsolé normalisan miikodik.

ONCE: Nyomja meg az ASSIGNABLE labkapcsolét a ONCE funkcié bekapcsoldasahoz,
majd nyomja meg Ujra a LOOP labkapcsoldt az aktualis szam egyszeres lejatszasahoz
és automatikus ledllitasahoz. Ha a lejatszas még nem ért véget, nyomja meg Ujra az
aktualis LOOP kapcsolét, és a lejatszds azonnal Ujraindul még egyszer. A funkcid
kikapcsoldsahoz nyomja meg Ujra az ASSIGNABLE gombot. Amikor a FREEZE
aktivalédik a LOOP savon, a LOOP nem tudja feliilirni.

SOLO: Csak FREE modban érvényes.

A www.DeeplL.com forditdprogram segitségével forditva.




ASSIGN funkciéo FREE mddban

OCTAVE: az ASSIGNABLE labkapcsoléo megnyomasa utan készenléti izemmaodba valt,
a LED fény pedig lila szinnel fog villogni. Ekkor a LOOP 1 és a LOOP 2 valtéallapotba
kertl (a LED-jelz6fény elsotétil, a lejatszas folytatddik). Nyomja meg az egyik LOOP
kapcsolét, hogy eldontse, melyik LOOP sav fog OCTAVE effektként miikddni. Amikor
az OCTAVE aktivalodik a jelenlegi LOOP savon, a LOOP labkapcsolé normalisan
mikodik.

REVERSE: Jatssza le a LOOP savot visszafelé (a fenti logikat alkalmazva). Amikor az
OCTAVE aktivaladik az aktualis LOOP savon, a LOOP labkapcsolé normalisan
mikodik.

FREEZE: Aktivalasakor befagyasztja a LOOP sav aktualis dallamat, hogy végtelen
sustain-t biztositson (a fenti logikat kovetve). Amikor a FREEZE aktivalodik az
aktualis LOOP savon, a LOOP nem lesz képes feliiljatszasra.

HALF: Jatssza le a LOOP szamot az eredeti sebesség felére csdkkentve, a
hangmagassdg megvaltoztatasa nélkil (a fenti logikat alkalmazva). Amikor a HALF
aktivalédik az aktualis LOOP savon, fontos megjegyezni, hogy a szam kétszer olyan
hosszu lesz, mint a HALF funkcié aktivalasa elott.

FADE: Csokkentse a kivalasztott LOOP sav hangerejét, ezzel egyidejlleg pedig

a LOOP kapcsolo LED-je villogni fog, amig a lejatszas le nem all és fehérre nem valt,
majd ez a funkcié automatikusan kikapcsol. (A hanger6 csdkkenés alapértelmezett
id6tartama: 20 masodperc.) Amikor a FADE aktivalédik a LOOP savon, a LOOP
labkapcsolé normalisan miikodik.

ONCE: Nyomja meg az ASSIGNABLE labkapcsolét a ONCE funkcié bekapcsoldasahoz,
majd nyomja meg Ujra a LOOP labkapcsoldt az aktualis szam egyszeres lejatszasahoz
és automatikus ledllitasahoz. Ha a lejatszas még nem ért véget, nyomja meg Ujra az
aktualis LOOP kapcsolét, és a lejatszds azonnal Ujraindul még egyszer. A funkcid
kikapcsoldsahoz nyomja meg Ujra az ASSIGNABLE gombot. Amikor a FREEZE
aktivalédik a LOOP savon, a LOOP nem tudja feliilirni.

SOLO: A SOLO funkcio bekapcsoldsahoz nyomja meg az ASSIGNABLE kapcsolét, majd
nyomja meg a kivalasztott LOOP kapcsolot, hogy csak az aktualis LOOP savot jatssza
le, és nyomjon meg egy masik LOOP-ot, hogy barmikor atkapcsoljon a solo
objektumra. Amikor a SOLO aktivalédik a jelenlegi LOOP savon, a LOOP labkapcsold
normalisan makodik.

Megjegyzés:

Ha a gombbal atkapcsoljuk az ASSIGN effektet, mikdzben az effekt bekapcsolt allapotban
van, akkor a jelenlegi effekt automatikusan kikapcsol.

Az effektvaltas automatikusan leallitja az atjatszast.

FREEZE médban a LOOP-on az overdub nem kivitelezhetd.
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Az ASSIGNABLE egyéb funkcidi

PLAY/STOP ALL: Kétszeres megnyomadssal a LOOP 1, LOOP 2 és a dob egyszerre allhat
le vagy indulhat el.

STACK: FREE mddban tartsa lenyomva az ASSIGNABLE kapcsolét, ezaltal beléphet a
STACK funkcio el6valasztasi allapotaba. Ezutan nyomja meg és valassza ki a felvenni
kivdnt LOOP savot, és az automatikusan felvételre kerl a sav ciklusaban. SERIAL
modban tartsa lenyomva az ASSIGNABLE kapcsoldt, hogy az aktualisan lejatszott
szamot kodzvetlenil automatikus overdub allapotba helyezze. Az ASSIGNABLE
kapcsold ismételt lenyomasaval kiléphet a STACK allapotbdl.

Tipp:
STACK overdub allapotban a rajatszasi id6 nem duplazddik meg, mely az alsé sav
modositasanak szempontjabdl idealis.

ASSIGNABLE jelz6fény szine

Ha semmilyen funkcié vagy specidlis mikodés nincs aktivalva, nem vilagit.
Amikor az ASSIGN funkcié aktiv, a lila fény mindig vilagit.

A lila fény villog, amikor az ASSIGN készenléti allapotban van.

PLAY/STOP ALL allapotban villanasnyi sarga fény lathato rovid ideig, majd kialszik,
vagy visszatér az el6z6 fényallapotba.

Nyomja meg hosszan a STACK allapotba valé belépéshez:

o SERIAL Gzemmoddban: a piros fény folyamatosan vilagit, a készilék pedig
felvételi allapotba lép; nyomva tartds utan kilép a STACK mdédbdl, a fény
kialszik, vagy visszatér az el6z6 fényallapotba

o FREE Gzemmaddban: a piros fény villog, amikor varakozasi allapotba keriil, a
szam kivalasztasa utan (barmely LOOP pedal megnyomadsdval) a piros fény
folyamatosan vilagit, amikor felvételi allapotba keril, és kikapcsol, ha hosszan
megnyomja a STACK gombot, vagy visszatér az el§z6 fényallapotba.
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Projekt rogzités és tarhely

A VLP-400 99 projekt-taroldhelyet kinal, és minden hely legfeljebb egy 6 perces LOOP
sztered felvételi fajlt, valamint legfeljebb 11 6ranyi sztered felvételi fajlt képes tarolni. A
MEMORY gomb elforgatdsaval barmikor valthat és jelenithet meg projekteket. Az egyes
projektek kivalasztasakor azok alapértelmezés szerint a felvétel elején allnak meg.

Projekt informacidk

Az egyes projektekhez tarolt informacidk a kovetkez6ket tartalmazzak:
e ALOOP 1-ben és LOOP 2-ben lév6 6sszes felvételt
e Akivalasztott dobgép ritmusmintajat
e Adobgép BPM-jét
Ezzel a projektmentési funkcidval a VLP-400 olyan lesz, akar egy hordozhato zenekari tag.

Projekt mentése

Amikor a projektinformacidk megvaltoznak, a képerny6 jobb alsé sarkaban talalhatd pont
kigyullad, jelezve, hogy a projektinformacidkat frissiteni és menteni kell. A menteni kivant
allapotba vald belépéshez nyomja meg a ,,MEMORY/SAVE” gombot, a ,PXX” projektszam
pedig villogni fog. A ,MEMORY/SAVE” gomb elforgatasdaval kivalaszthatja a felllirni kivant
tarhelyet. Nyomja meg Ujra a gombot a projekt kivalasztasahoz. Ezutan a ,,SAV” kérilbelil 3
masodpercre megjelenik, majd eltlinik, jelezve, hogy a tarolds meg lett erdsitve. Amikor a
LOOP felvétel eléri a felsé hatart (6 perc), automatikusan leallitja a felvételt. Ha ugy alakul,
hogy a megerGsités el6tt fel kell hagynia a mentéssel, nyomja meg hosszan az enkddert,
hogy visszatérjen az allapothoz (az uj felvétel nem lesz torolve).
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Kils6 labkapcsold (CTRL1, 2) funkcid

Tartsa lenyomva a MEMORY gombot a kiils6 l1dbkapcsold hozzarendel6 funkcidjaba vald
belépéshez, a gomb elforgatdsdval valassza ki a CTRL 1 pedal funkcidt, nyomja meg a gombot
a meger@sitéshez, és |épjen be a CTRL 2 funkcidvalasztasba, tartsa lenyomva a gombot a
funkcié megerdGsitéséhez, és valtson a CTRL 1 és CTRL 2 funkcidk k6zott, hosszan nyomva
tartva pedig kiléphet a kils6 labkapcsolé hozzarendelésébdl. Az alabbi tablazatban az
ellenérzé funkciokat hasonlitottuk dssze.

Kijelz6 Kiils6 labkapcsold funkcid
MU CTRLUI-' valtas az el6z6 projektre
™MD CTRLI-' valtas az el6z6 proiektre
1A1 CTRL1-OCTAVE
1A2 CTRL1-REVERSE
1A3 CTRL1-FREEZE
1A4 CTRL1-HALF
1A5 CTRL1-FADE
1AB6 CTRL1-ONCE
1A7 CTRL1-SOLO
MU CTRLZ2- Valtés az el6z6 projektre
2MD CTRLZ2- Valtas a kovetkez6 projektre
2A1 CTRL2-OCTAVE
2A2 CTRL2-REVERSE
2A3 CTRLZ2-FREEZE
2A4 CTRLZ2-HALF
2AS5 CTRLZ2-FADE
2AB6 CTRLZ2 -ONCE
2A7 CTRL2-SOLO

Tippek:

Ha az ASSIGN funkcioét kiils6 kapcsoldval valtja at, és az effekt be van kapcsolva, akkor a
jelenlegi effekt is automatikusan kikapcsol.

Ha a kiils6 peddl az ASSIGN funkcidra van allitva, a hasznalati médszert |asd az ,ASSIGNABLE
footswitch” (hozzarendelhet6 ldbkapcsold) részben.
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MIDI funkcidk

MIDI csatorna kivalasztasa

Tartsa lenyomva a LOOP 2 labkapcsolét, és csatlakoztassa a tdpegységet, hogy belépjen a
MIDI csatorna kivalasztasi médba. A képernyén a CO1 jelzés jelenik meg, amely a MIDI 1.
csatornat jelzi.
A kivant jelzés kivalasztasahoz CO1 és C16 kozott forgassa el a MEMORY gombot. Miutan
kivalasztotta, inditsa Ujra a készliléket, hogy a csatorna beallitasa automatikusan mentésre
keriljon, és a készllék normal izemmaodba lépjen. Az alapértelmezett MIDI csatorna az 1.

csatorna.

MIDI interfész logika

1.

Nincs MIDI IN jel:

Ha nincs MIDI IN jel, a VLP-400 f6 6raként mikodik.

Van MIDI IN jel:

MIDI IN jel észlelésekor a VLP-400 vevéként funkcional.

A MIDI OUT port alapértelmezés szerint automatikusan tovabbitja a fogadott MIDI

jelet.

MIDI vezérlés: valtozo paraméterek

Cc# Szamadat (tartomany) Paraméter

1 0-24 Labkapcsolé mikodése*
2 0-127 LOOP 1 lejatszasi hangerd
3 0-127 LOOP 2 lejatszasi hangerd
4 0-127 Dob lejatszasi hanger6

5 0 Projekt fel

6 0 Projekt le
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0 Play/Stop All (LOOP 1, LOOP 2 and DRUM)
1 DRUM Play/Stop

2 Tap Tempo

3 LOOP 1 Rec/Overdub

4 LOOP 1STACK

5 LOOP 1 Play/Stop

6 LOOP 1 Undo/Redo

7 LOOP 2 Record/Overdub
8 LOOP 2 STACK

S LOOP 2 Play/Stop

10 LOOP 2 Undo/Redo

n LOOP 1 OCTAVE ON/OFF
12 LOOP 2 OCTAVE ON/OFF
13 LOOP 1 REVERSE ON/OFF
14 LOOP 2 REVERSE ON/OFF
15 LOOP 1 FREEZE ON/OFF
16 LOOP 2 FREEZE ON/OFF
17 LOOP 1 HALF ON/OFF

18 LOOP 2 HALF ON/OFF

19 LOOP 1 FADE ON/OFF

20 LOOP 2 FADE ON/OFF

21 LOOP 1 ONCE Triger

22 LOOP 2 ONCE Triger

23 LOOP 1S0LO ON/OFF

24 LOOP 2 SOLO ON/OFF
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Szoftver tdmogatottsag

Ha a VLP-400-at USB-n keresztll csatlakoztatja a szamitdgéphez, akkor a VLP-400
projektkezeléséhez és firmware-frissitéséhez hasznalhatja az ingyenes szoftvert. A WLP-400
szoftvere Windows és Mac OS platformokat tamogat. Kérjik, latogasson el a
www.valeton.net/support weboldalra, téltse le a VLP-200 szoftvert a megfelel§ oldalrdl, és a

telepités utan mar hasznalhatja is.

.| vALeTon

[ Manage @
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Specifikacio

e AD/DA: 32-bit/48 kHz

e Projekt tarhely:

e Maximalis felvételi id6: koriilbelll 12 éra

e Hangfelvétel formatum: WAV (32 bites Float, 48 kHz, sztered)

e Beépitett dobgép: 130 ritmusminta + metrondm

e Lejatszasi modok: SERIAL és FREE

e MIDI (BE/KI): 5 t(is MIDI interfész

e Analdg be-/kimenetek:
e Bemenetiinterfész (L/R): 2 x 6,35 mm (1/4”) TS bemeneti interfész
e Bemeneti impedancia: 1IMQ
e Kimenetiinterfész (L/R): 2 x 6.35 mm (1/4”) TS kimeneti interfész
e Kimeneti impedancia: 4.7 KQ

e Fejhallgato-csatlakozo: 1 x 3,5 mm (1/8") TRS kimeneti csatlakozo
e kimeneti impedancia: 16Q

e Digitdlis csatlakozok:
e USB interfész: USB 2.0 c-tipusu interfész

o Méretek és suly:
o Méretek: 253 mm(mély) x 165.3 mm (széles) x 58 mm (magas)
e Suly:1295¢g

o Teljesitmény:
e Tdapellatasi igény: DC 9V, 500 mA, kozépsb negativ
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Hibaelharitas

Az eszk6z nem indul el

o Kérjuk ellendrizze, hogy az dramellatd interfész megfelel6en van-e csatlakoztatva
o Kérjuk gy6z6djon meg arrdl, hogy a megfelelS tapegységet hasznalja-e

Nincs hang, vagy nagyon alacsony hangeré

e Kérjuk, ellenérizze, hogy a bemeneti és kimeneti kabelek megfelel6en vannak-e
csatlakoztatva.

e Kérjik, ellenérizze, hogy a csatlakozd kabelek és az egyes interfészek
megfelel6en vannak-e csatlakoztatva.

e Gy6z6djon meg arrdl, hogy a LOOP 1, LOOP 2 és a dobgép hanger8szabalyzoéi
megfelel6en pozicionaltak.

e Kérjuk, ellendrizze, hogy a csatlakoztatott hangeszkdz némitva van-e.

Tisztan hallhato zaj
e Kérjuk, ellenérizze, hogy a csatlakozo kabelek megfelel6en vannak-e
csatlaoztatva.
e Kérjuk, ellenérizze, hogy a mUiszer kimeneti csatlakozéja normalisan mikodik-e.

Felvételi/mentési probléma

e Kérjik, figyeljen arra, hogy a tarolasi hely nem haladja-e meg az egy adott
zeneszam maximalis hosszat (6 perc).

A dob SYNC-rél
e Arodgzitett LOOP fajlok és dobgépek visszajatszasakor kérjik, prébalja meg a
szakaszokat pontosan a ritmusra lejatszani vagy valtani.

e Az éppen lejatszas alatt |évé projekt dob tempdjanak (BPM) megvaltoztatasa a
felvétel befejezése utan letiltja a SYNC funkciot.
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Dob ritmus lista

Rock 1 414 120 1
Rock 2 4/4 120 2
Rock 3 4/4 120 3
Rock 4 4/4 120 4
Rock S 4/4 120 5
Rock 6 4/4 120 6
Rock 7 4/4 120 7
Funk1 4/4 120 8
Funk 2 4/4 120 9
Funk 3 4/4 120 10
Funk 4 4/4 120 n
Funk 5 4/4 120 12
Breakbeat 1 4/4 120 13
Breakbeat 2 4/4 120 14
Breakbeat 3 4/4 120 15
Breakbeat 4 4/4 120 16
Breakbeat 5 4/4 120 17
Breakbeat 6 4/4 120 18
Breakbeat 7 4/4 120 19
Breakbeat 8 4/4 120 20
Breakbeat 9 4/4 120 21
Breakbeat 10 4/4 120 22
Drumé&Bass 1 4/4 120 23
Drumé&Bass 2 4/4 120 24
Drumé&Bass 3 4/4 120 25
Drum&Bass 4 4/4 120 26
Drum&Bass 5 4/4 120 27
Drumé&rBass 6 4/4 120 28
Drumé&Bass 7 4/4 120 29
Drumé&Bass 8 4/4 120 30
Drumég&Bass S 4/4 120 AN
Jazz1 4/4 120 32
Jlazz 2 4/4 120 33
Jazz 3 4/4 120 34
lazz 4 4/4 120 35
Jazz s 4/4 120 36
lazz 6 4/4 120 37
lazz7 4/4 120 38
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lazz 8 L4 120 39
Jazz 9 44 120 40
Jazz10 L4 120 41
Metal 1 44 120 42
Metal 2 44 120 43
Metal 3 L4 120 44
Metal 4 L4 120 45
Metal 5 44 120 46
Metal 6 44 120 47
Metal 7 44 120 48
Metal 8 L4 120 49
Metal 9 L4 120 50
Metal 10 44 120 51
Ambient1 44 120 52
Ambient 2 44 120 53
Ambient 3 44 120 54
Ambient & L4 120 55
Ambient 5 L4 120 56
Ambient 6 44 120 57
Country 1 414 120 58
Country 2 414 120 59
Country 3 414 120 60
Country 4 414 120 61
Country 5 4/4 120 62
Country 6 4/4 120 63
Country7 4/4 120 64
Country 8 414 120 65
Triphop1 4/4 120 66
Trip hop 2 414 120 67
Trip hop 3 414 120 68
Triphop 4 414 120 69
Triphop 5 414 120 70
Triphop 6 4/4 120 71
Triphop 7 4/4 120 72
Trip hop 8 4/4 120 73
Triphop 9 414 120 74
Trip hop 10 414 120 75
Dance 1 4/4 120 76
Dance 2 414 120 77
Dance 3 4/4 120 78
Dance 4 414 120 79
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Dance 5 L4 120 80
Dance 6 4Ll 120 81
Dance 7 L4 120 82
707Kit1 L4 120 83
707Kit 2 414 120 84
Latin1 414 120 85
Latin 2 414 120 86
Latin 3 4/4 120 87
Latin 4 414 120 88
Pop1 3/4 120 89
Pop 2 414 120 S0
Pop 3 4/4 120 91
Bossal 414 120 92
Shuffle 1 4/4 120 93
Shuffle 2 414 120 94
Funk 6 44 120 95
Funk 7 4/4 120 96
Funk 8 4/4 120 97
Pop 4 4/4 120 98
Pop 5 414 120 99
Pop 6 414 120 100
Pop7 414 120 101
Pop 8 4/4 120 102
Pop 9 414 120 103
Pop 10 3/4 120 104
Pop 1 414 120 105
RE&B1 414 120 106
RE&EB 2 414 120 107
RE&EB 3 414 120 108
R&EB 4 414 120 109
Rock 8 414 120 10
Rock 9 414 120 m
Rock 10 414 120 n2
Rock 1 414 120 13
Rack 12 4/4 120 14
Raock 13 414 120 15
Rock 14 4/4 120 16
Rock 15 414 120 n7
Rock 16 44 120 18
Rock 17 414 120 19
Rock 18 414 120 120
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Rock 19 4/4 120 121
Rock 20 4/4 120 122
Rock 21 4/4 120 123
Rock 22 4/4 120 124
3/4 Metronome 3/4 120 125
4/4 Metronome 4/4 120 126
5/4 Metronome 5/4 120 127
6/4 Metronome 6/4 120 128
6/8 Metranome 6/8 120 129
7/4 Metronome 7/4 120 130
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