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ESSENTIAL B

NALOG SYNTHESIZER AND SEQUENCER

Introduction
DONNER BT is an Analog Bass Synthesizer and Sequencer. It has a compact presentation that you can use in your own recording studio.
*B10nly supports power supply through a power adapter. You can also play B1via MIDI or USB. For details, see the User Manual.

B1ANALOG BASS SEQUENCER SPECIFICATION

Inputs and Outputs (TS 3.5 mm)

Number of voices Monophonic AUX in: maximum input +5 dBu

Type Analog Sync in: More than 2.5 V

Oscillators 1 Power Requirements

VCF 1low pass External power adaptor

Envelopes 1 (use only the supplied 9VDC 500 mA inner positive
ataper

Power input DC input connector Power consumption 2.25W maximum

Power switch Slide switch on/off Environmental

MIDI IN/OUT MIDI In and MIDI Out, 5-pin DIN Operating temperature o

USB (MIDI) USB 2.0, type 5°C - 40°C (AI°F - 104°F)

Outputs Line output: 1/4" TRS, unbalanced, max. +16 dBu Physical
Qutputimpedance | 13k _— — —— pimemsions fHxW x D) — 54"323*130mm [2tx 127 x 51— —— —

Headphones 3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 Q Product Net Weight 0.66kg(145 Ibs)

IEERIATEITES @i W Shipping Weight 102kg(2:25 bs)

impedance

Type Class compliant USB 2.0, type C

Supported Operating Windows 7 or higher / Mac 0S X 10.6.8 or higher

Systems
Bréve introduction

DONNER B1 est un synthétiseur de basse analogique et un séquenceur. Il a une présentation compacte que vous pouvez utiliser dans votre propre studio

d'enregistrement.

* BT ne peut étre alimenté que par un adaptateur électrique. Vous pouvez également jouer le B1 via MIDI ou USB. Pour plus de détails, consultez le manuel de
[utilisateur.

SPECIFICATIONS SUR LE SEQUENCEUR DE BASSE ANALOGIQUE B1

Entrées et Sorties (TS 3.5 mm)

Architecture du Synthétiseur

Nombre de voix Monophonique Eniaes AUX In: Entrée maximale +5dBu
Type Analogique Sync In: Plus de 2.5V
Oscillateurs 1 Exigences d'alimentation électrique
VCF 1 passe-bas Adaptateur secteur externe

Enveloppes 1 (utiliser uniquement 9VDC 500 mA positif interne

fadpttou four
Entrée de puissance Connecteur d'entrée DC Consommation d'énergie | 2.25W maximum

Interrupteur dalimentation| Interrupteur a glissiére Marche/Arrét Environnement

MIDI IN/OUT MIDI In et MIDI Out, DIN & 5 broches PlagalGtETATtUre RIS S S e
USB (MIDI) USB 2.0, type-C 5°C - 40°C [41°F - 104°F)
Sorties Sortie ligne: 1/4" TRS, asymétrique, max. +16dBu Produit
Impédance de sortie 150 Dimensions (H x L x P} 54°323°130mm (2.1 x 127  5.1)
e i TRS 35mm, max.25 mW@3z Poids Net du Produit 0.66kg(145 Ibs)
Impédance de sortie i) Poids du Produit 102kg(2:25 1bs)

I S
Type USB 2.0 conforme a la classe, type-C
Systemes d'exploitation Windows 7 ou supérieur/Mac 0S X 10.6.8 ou
pris en charge supeérieur

Einfiihrung

DONNER B ist ein Analog-Bass-Synthesizer und - Sequenzer. Es verflgt tber eine kompakte Prasentation, die Sie in Ihrem eigenen Aufnahmestudio verwenden

kénnen.

* B untersttzt nur die Stromversorgung durch einen Netzadapter. Sie kdnnen auch B1 Gber MIDI oder USB abspielen. Weitere Details finden Sie in dem
Benutzerhandbuch.

SPEZIFIKATION VON ANALOGEM BASS-SEQUENZER

Ein-und Ausginge (1535 mn)
Anzahl der Stimmen Mono Eingange AUX-Eingang: maximaler Eingang +5 dBu
Type Analog Sync-Eingang: tiber 2.5V
Oszillator 1 Leistungsanforderungen
VCF 1Tiefpass Externer Netzadapter
Hullkurve 1 (nur mit mitgeliefertem 9VDC 500 mA innen positiv
hiape]
Stromeingang DC-Eingangsanschluss Stromverbrauch Max. 2.25W
Netzschalter Schigberegler ein/aus Umgebung
MIDI IN/OUT MIDI-Eingang und MIDI-Ausgang, 5-polig DIN
USB (MIDI) USB 2.0, Typ-C Produkt
Ausgang Line-Ausgang: 1/4" TRS, unsymmetrisch, max. +16dBu Abmessungen (Hx B x T) 54'323"130mm (21x 127 x 5.1)
AE0aNG; pecang LK Nettogewicht 0.65Kg[1.45 Ibs)
Kopfhdrer 35 mm TRS, max. 125 mW@32 Q Gewicht mit Verpackung | 1.02kg(2.25 Ibs)
Ausgangsimpedanz 10Q
des Kopfhorerse
. us
Type Klassen-kanforme USB 2.0, Typ C
Unterstitzte Windows 7 oder héher / Mac 0S X 10.6.8 oder
Betriebssysteme hoher

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions (1) this device may not cause harmful interference, and (2)

this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

ESSENTIAL B1 ANALOG SYNTHESIZER AND SEQUENCER USER MANUAL English

PANEL INTRODUCTION

@ MAIN OUT: 1/4" TS mono output connector that outputs overall signal and is controlled by Master knob.

@ MIDI IN: MIDI input connector that inputs MIDI messages and can support the use of external MIDI devices.

@ MIDI OUT: MIDI output connector that allows you to output the MIDI signal from this unit to control other MIDI devices.

@ USB-C: Type-C connector that connects to the host computer for firmware updates and USB MIDI data transmission.

@ POWER INPUT: DCIV power input

@ POWER SWITCH: Power on/off.

@ AUX IN connector: 1/8" TS audio signal connector that used for connecting other audio signals and outputting mixed signal with the sound of B1 through MAIN
OUT jack and PHONES jack.

@ Headphone output interface: 1/8" audio signal interface that used for connecting the headphones output. Turn Master knob can control the volume.

© Sync In interface: connecting an external clock to start or stop signal.

[0} Sync Out interface: connect and send internal clock to external device.

@ Wave switch: shifting between saw wave and square wave on the currently used oscillator.

@ Pitch knob: potentiometer with a detent at the center that controls oscillator frequency, with a range of fifth intervals lower on the left half and fifth intervals
higher on the right half.

@ Cutoff knob: controlling the cutoff frequency of low-pass VCF filter, the larger the value of the knob the higher the cutoff frequency.

@ Resonance knob: controlling the signal amplitude at the cutoff frequency point, the larger the knob value the stronger the gain.

@ Depth knob: controlling the modulation depth applied by the envelope to the VCF cutoff frequency, the larger the knob value the greater the depth.

@ Decay knob: controlling the amount of time of the envelope to decay from the current signal level to the minimum level, the larger the knob value the longer
the time.

@ Accent knob: adjusting the amount of Accent effect, the larger the value of the knob the more obvious the Accent effect. (Only have an effect when notes
programmed with an accent.)

@ Saturation switch: controlling the distortion effect.

@ Drive knob: controlling the level of distortion gain, the larger the value of the knob the greater the gain.

@ Tone knob: controlling the brightness of the distortion tone, the larger the value of the knob the brighter the tone.

@ Delay switch: controlling the delay effect.

@ Level knob: controlling the volume of the delay effect sound, the higher the value of the knob the higher the volume of the effect sound.

@ Time knob: controlling the delay time of the delay effect, the larger the knob value the longer the delay time.

@ Feedback knob: controlling the number of feedback of delay effect, the feedback number is T when the knob value is minimum, the greater the knob value the
greater the number of feedbacks.

@ Master knob: controlling the total output volume of the unit, the higher the value of the knob the louder the volume.

KEYBOARD MODE

® In the keyboard mode (default mode), you can directly press the keys on the keyboard to play.

® Follow the steps below can set equipment parameters.

1. Press the ACCENT button, the ACCENT button indicator turns on to indicate the accent (bass) effect is triggered.

Accent | 2.To adjust the accent volume via the ACCENT knob on the panel, press the button on the keyboard, and an accent effect should be heard.
3. Press ACCENT again to turn off the accent function.

Hold 1. Press the HOLD button, the HOLD button indicator turns on to activate the hold function. If released the button now, MIDI and sound will remain
output.
2. Press the HOLD button again to turn off the hold function.

In addition, you can also use the "APP" or “Power On Commands" to set parameters such as Multi-trigger, key priority, etc. For details, please refer to the "APP" and
"Power On Commands" sections.

RUN THE PATTERN

@ Refer to the “SETTING TEMPQ" section to set the speed you want, and press PLAY/STOP.
Please see the following table for setting the params during the record function.

1. Press the GATE LENGTH button, the GATE LENGTH button indicator flashes and the display shows the current gate length value.

2.Press A or 'V to adjust the gate length value, the gate length value can be selected from 0 to 8 (i.e. 0/8 to 8/8). If pressing and holding
A or V¥, the gate length value will be adjusted rapidly in succession.

3. Press the GATE LENGTH button to exit the gate length setting mode.

Note:

Gate length is individually adjustable for each step

A gate length of 0 is equivalent to "REST"

A gate length of 8 is equivalent to "TIE"

Set Gate length
(note duration)

1. Press ACCEENT button once, the ACCEENT button indicator is on to indicate that the current step accent effect is on.
Setaccent | 2. Conversely, if the current step accent is on, press ACCEENT once and the ACCEENT button indicator goes off and the current step accent
effect is turned off.

1. Press the SLIDE button once, the SLIDE button indicator turns on and the current step slide enable is turned on.
Set slide 2. Conversely, if the current step slide enable is on, press the SLIDE button once, the SLIDE button indicator goes off and the current step
slide enable turns off.

1. Press the RATCHET button, the RATCHET button indicator flashes and the display shows the current ratchet value.
2.Short press A or ¥ to adjust the ratchet value. The ratchet value can be adjusted from 1to 4. If pressing and holding A or 'V, the ratchet
value will be adjusted rapidly in succession.
Set ratchet | 3. Press the RATCHET button to exit ratchet setting mode.
(repeats) Note:
T TTRatchefisindividually adjustable for eachstep —  —  —  —  —  —  —— T T
The ratchet effect is more pronounced when the gate length value is small (but > 0).
When slide enable or gate length is 8 (tie), ratchet does not work.

Note:
By default (when not editing step parameters or Octave), press A or ¥ can switch to previous/next step.

SAVING PATTERN

If the pattern saving operation is not performed, any changes to the pattern may be discarded. Please refer to the following steps to save the edited pattern if

necessary.

® Press the SAVE button once to enter the save mode, the PATTERN button indicator and SAVE button indicator will flash and the display will show the current
pattern position.

® To save to the current position, please press the SAVE button once again. The PATTERN button indicator, the SAVE button indicator and the display flash rapidly
several times at the same time to indicate a successful saving.

@ To save to another location, please press A or 'V to select a new pattern location (1 - 128}, then follow step 2 to confirm the saving.

Note:

* Failure to operate after a timeout will automatically exit save mode and discard saving.

* Pressing and holding the SAVE button for about 2 seconds can exit the save mode and discard saving.

IMPORTING PATTERN

The last pattern used is imported by default for each time the device is turned on, or you can select another pattern to play by following the steps below. There are
128 patterns to choose from.
® When the PATTERN button indicator is on or flashing slowly, it indicates that it is currently in pattern selection mode, otherwise press the PATTERN button once
to enter pattern selection mode and the display shows the current pattern value.
® Press A or V¥ to adjust the pattern value, the pattern value range is from 1to 128. If pressing and holding A or A, the pattern value will be adjusted rapidly in
succession.
@ After selecting the desired pattern, release A and ¥, and the device will automatically import the selected pattern.
Note:
* Press and hold the PATTERN button for about two seconds to quickly re-import the current PATTERN.
a. If the current pattern is playing, the default is to wait for the current pattern to finish playing before playing the new imported pattern.
b. If you need to play the newly imported pattern immediately, please change the pattern waiting setting in the APP.

MIDI DEVICE CONNECTIONS

B1 supports the universal MIDI standard protocal, which allows you to control external MIDI devices with the
Bl and to control the BT with external MIDI devices.

1. B1 connected to the computer via USB

® B1supports the standard USB MIDI protocol and you can connect the USB port of the Bl to the USB port
of your computer with a USB cable.

® You will see the BTin the list of MIDI devices on your computer when connected, without the
need of installing any drivers.

2. Use external MIDI devices to control B1

@ If you want to control the B with an external MIDI keyboard, sequencer, or other MIDI devices, please
use a MIDI cable to connect the MIDI OUT port of the external MIDI device to the MIDI IN port of Bl

3. Use B to control external MIDI devices

@ If you want to use Bl keyboard, B sequencer or BT arpeggiator to play sounds or control an external
MIDI device, please use a MIDI cable to connect the MIDI IN port of the external MIDI device to the MIDI
OUT port of BI.

MIDI-RELATED SETTINGS

You can set some MIDI-related parameters on the “APP" or the “Power On Commands’, please refer to “APP" and “Power On Commands" for details.

MIDI CHANNEL

When exchanging data with an external MIDI device, you must ensure that the unit's MIDI channel setting is the same as the MIDI channel setting of the external
MIDI device, so as to exchange data correctly

SYNC IN/OUT

SYNC IN: ‘7© (@1

® Connect the SYNC IN connector of the B1 to the SYNC OUT connector of an external device with a Sync I O O
Cable so that the B1 can be synchronized with the pulse signal of the external device. /;3 /;)) 050 L] O O
‘ K) = SYNC OUT
SYNC OUT: B SYNCIN
® Connect the SYNC OUT connector of the Bl to the SYNC IN connector of the external device with a f

-
Sync Cable, so that the BT can output pulses and control the external device. @ @ O, @]
@ Note that you also need to set the Clock Source of the slave device to TRG (or SYNC IN) and check . oo ] O [¢]
whether the pulse type settings are match (IPPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) to ensure proper operation. (O @) pr—
[_swem  sweour

SYNC OUT

MANUEL D'UTILISATION DU SEQUENCEUR DE BASSE ANALOGIQUE B1 FRANCAIS

DESCRIPTION DU PANNEAU

@ MAIN OUT: Connecteur de sortie mono TS 1/4" qui produit le signal global et est controlé par le bouton principal.

@ MIDI IN: Connecteur d'entrée MIDI qui regoit des messages MIDI et peut prendre en charge [utilisation de périphériques MIDI externes.

@ MIDI OUT: Connecteur de sortie MIDI qui vous permet d'émettre le signal MIDI de cette unité pour controler dautres périphériques MIDI.

© USB-C: Connecteur Type-C qui se connecte & l'ordinateur hote pour les mises a jour du firmware et la transmission des données USB MIDI.

@ ENTREE D'ALIMENTATION: Entrée dalimentation DC 9V.

@ INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION: Marche/Arrét.

@ Connecteur AUX IN: Connecteur de signal audio 1/8" TS utilisé pour connecter d'autres signaux audio et émettre un signal mixé avec le son de B1 via la prise
MAIN OUT et la prise PHONES.

@ Interface de sortie casque: Interface de signal audio 1/8" utilisée pour connecter la sortie casque. Tournez le bouton Master pour controler le volume.

© Interface Sync In: Connexion dune horloge externe pour démarrer ou arréter le signal.

@ Interface Sync Out: Connecter et envoyer Ihorloge interne & un périphérique externe.

@ Commutateur Wave: Basculement entre londe en dents de scie et f'onde carrée sur l'oscillateur actuellement utilisé.

@ Potentiométre Pitch: Potentiométre avec un cran au centre qui controle la fréquence de loscillateur, avec une plage de cinquiemes intervalles plus bas sur la
gauche et de cinquiemes intervalles plus haut sur la moitié droite.

@ Potentiométre Cutoff: Controlant la fréquence de coupure du filtre VCF passe-bas, plus la valeur du potentiometre est élevée, plus la fréquence de coupure
est élevée.

@ Potentiométre Resonance: Controlant l'amplitude du signal au point de fréquence de coupure, plus la valeur du potentiométre est élevée, plus le gain est fort.

@ Potentiométre Depth: Controlant la profondeur de modulation appliquée par I'enveloppe 4 la fréquence de coupure du VCF, plus la valeur du potentiométre est
élevée, plus la profondeur est grande.

@ Potentiometre Decay: Controlant la durée de I'enveloppe pour passer du niveau de signal actuel au niveau minimum, plus la valeur du potentiométre est
élevée, plus le temps est long.

@ Potentiométre Accent: Ajustement de lintensité de l'effet Accent, plus la valeur du potentiométre est élevée, plus l'effet Accent est évident. (A d'effet
uniquement lorsque les notes sont programmees avec un accent.)

@ Commutateur de saturation: Controlant I'effet de distorsion.

@ Potentiométre Drive: Controlant le niveau de gain de distorsion, plus la valeur du potentiomeétre est élevée, plus le gain est important.

@ Potentiométre de tonalité: Controlant la luminosité de la tonalité de distorsion, plus la valeur du potentiométreest élevés, plus la tonalité est brillante.

@ Commutateur Delay: Controlant l'effet de retard.

@ Potentiometre de niveau: Controlant le volume du son de l'effet de retard, plus la valeur du potentiométre est élevée, plus le volume du son de 'effet est éleve.

@ Potentiométre de temps: Controlant le temps de retard de l'effet de retard, plus la valeur du potentiometre est grande, plus le temps de retard est long.

@ Potentiométre Feedback: Controlant le nombre de retours du son de I'effet de retard, le numéro de retour est 1 lorsque la valeur du potentiométre est
minimale, plus la valeur du potentiometre est élevée, plus le nombre de retours est élevé.

@ Bouton Master: Controlant le volume de sortie total de I'unité, plus la valeur du bouton est élevée, plus le volume est élevé.

MODE CLAVIER

® En mode clavier (mode par défaut), vous pouvez appuyer directement sur les boutons du clavier pour jouer.
® Suivez les étapes ci-dessous pour définir les paramétres de I'équipement.

1. Appuyez briévement sur le bouton ACCENT, lindicateur du bouton ACCENT s'allumera pour indiquer que l'effet d'accentuation (basse) est déclenche.

2. Pour ajuster le volume de l'accent via le bouton ACCENT sur le panneau, appuyez sur le bouton du clavier et un effet d'accentuation devrait se faire
entendre.

3. Appuyez a nouveau sur ACCENT pour désactiver la fonction d'accentuation.

Accent

1. Appuyez briévement sur le bouton HOLD, I'indicateur du bouton HOLD s'allumera pour activer la fonction de maintien. Si vous reldchez le bouton
Hold maintenant, le MIDI et le son resteront émis.
2. Appuyez a nouveau sur le bouton HOLD pour désactiver la fonction de maintien.

En outre, vous pouvez également utiliser «APP» ou «Power On Commands» pour définir des paramétres, tels que le multi-déclenchement, la priorité des touches,
etc. Pour plus de détails, veuillez vous reporter aux sections «APP» et «Power On Commands».

JOUER LE PATTERN

@ Reportez-vous a la section «SETTING TEMPO» pour définir le tempo que vous souhaitez, et puis appuyez sur PLAY/STOP.
Veuillez consulter le tableau suivant pour savoir comment définir chaque paramétre pendant 'enregistrement.

1. Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH, lindicateur du bouton GATE LENGTH clignotera et I'écran affichera la valeur actuelle de la
longueur de gate.
2. Appuyez brievement sur A ou 'V pour ajuster la valeur de la longueur de gate, la valeur de la longueur de gate peut étre sélectionnée de

mIrJ]ZESJrlze 04 8 (clest-a-dire 0/8 & 8/8). Si vous appuyez et maintenez A ou ¥ enfonce, la valeur de la longueur de gate sera ajustée rapidement en
. succession.
gsete\a[%rti? 3. Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la longueur de gate.
Remarque:

-La longueur de gate est réglable individuellement pour chaque pas.
-Une longueur de gate de 0 équivaut a « REST ».
-Une longueur de gate de 8 équivaut a « TIE ».

1. Appuyez une fois sur le bouton ACCENT, lindicateur du bouton ACCENT s'allumera pour indiquer que I'effet d'accentuation du pas actuel est active.
Définir laccent | 2. Inversement, si l'acceptation du pas actuel est activée, appuyez une fois sur le bouton ACCENT et lindicateur du bouton ACCENT s'éteindra
pour indiquer que I'effet d'accentuation du pas actuel est désactive.

1. Appuyez une fois sur le bouton SLIDE, indicateur du bouton SLIDE s'allumera pour indiquer que l'effet de slide du pas actuel est activé.
Définir le slide | 2. Inversement, si le slide du pas actuel est activé, appuyez une fois sur le bouton SLIDE et lindicateur du bouton SLIDE s'éteindra pour
indiquer que 'effet de slide du pas actuel est désactivé.

1. Appuyez brievement sur le bouton RATCHET, 'indicateur du bouton RATCHET clignotera et I'écran affichera la valeur de cliquet actuelle.

2. Appuyez brievement sur A ou 'V pour ajuster la valeur de cliquet, qui va de 1a 4. Si vous appuyez et maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur
decliquet sera-ajustéerapidementen succession. —— J— J—

Définir le 3. Appuyez brievement sur le bouton RATCHET pour quitter le mode de réglage du cliquet.
cliquet Remarque:

(répetition) | -La valeur de cliquet est réglable individuellement pour chaque pas.

-Leffet de cliquet est plus évident lorsque la valeur de la longueur de gate est petite (mais > 0).

-Lorsque le slide est activé ou que la longueur de gate est de 8 (TIE), le cliquet ne fonctionne pas.

Remarque: Par défaut (lorsque vous ne madifiez pas les paramétres de pas ou l'octave), appuyez sur A ou ¥ pour passer au pas précédent/suivant.

SAUVEGARDE DU PATTERN

Si l'opération de sauvegarde du pattern n'est pas effectuée, toute modification du pattern peut étre ignorée. Veuillez vous reporter aux étapes suivantes pour

sauvegarder le pattern modifié si nécessaire.

® Appuyez une fois sur le bouton SAVE pour accéder au mode de sauvegarde, Iindicateur du bouton PATTERN et I'indicateur du bouton SAVE clignoteront et I'écran
affichera la position actuelle du pattern.

® Pour sauvegarder dans 'emplacement actuel, cela suffit d'appuyer a nouveau sur le bouton SAVE. Lindicateur du bouton PATTERN, lindicateur du bouton SAVE et
I'¢cran clignoteront rapidement et simultanément plusieurs fois pour indiquer une sauvegarde réussie.

@ Pour sauvegarder dans un autre emplacement, veuillez appuyer sur A ou ¥ pour sélectionner un nouvel emplacement de pattern (1-128), puis suivez I'étape 2
pour confirmer la sauvegarde.

Remarque:

* Siaucune opération n'est pas effectuée aprés un délai d'expiration, le mode de sauvegarde sera automatiquement quitté et la sauvegarde sera annulée.

* Appuyez sur le bouton SAVE et maintenez-le enfoncé pendant environ 2 secondes pour quitter le mode de sauvegarde et annuler la sauvegarde.

IMPORTATION DE PATTERN

Le dernier pattern utilisé est importé par défaut a chaque fois que 'appareil est allumé, ou vous pouvez sélectionner un autre pattern a jouer en suivant les étapes

ci-dessous. Vous avez le choix entre 128 patterns.

@ Lorsque l'indicateur du bouton PATTERN s'allume ou clignote lentement, cela indique quil est actuellement en mode de sélection de pattern, sinon appuyez une
fois sur le bouton PATTERN pour entrer en mode de sélection de pattern et I'écran affichera la valeur actuelle de pattern.

@ Appuyez brievement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de pattern, qui va de 14 128. Si vous appuyez et maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur de pattern sera
ajustée rapidement en succession.

® Aprés avair sélectionné le pattern souhaité, relachez A ou 'V, l'appareil importera automatiquement le pattern sélectionné

Remarque:

Appuyez sur le bouton PATTERN et maintenez-le enfoncé pendant environ deux secondes pour réimporter rapidement le PATTERN actuel.

a. Sile pattern actuel est en cours de lecture, la valeur par défaut est d'attendre que le pattern actuel ait fini de jouer avant de jouer le nouveau pattern importe.

b. Si vous devez lire immédiatement le pattern nouvellement importé, veuillez modifier les paramétres d'attente du pattern dans I'APP.

CONNEXIONS DU PERIPHERIQUE MIDI

Le BT prend en charge le protocole standard MIDI universel, qui vous permet de contrler des périphériques

MIDI externes av:ec I: B1 et de contréler le Bl avec des périphériques MIDI externes. n‘/i\‘n n‘/‘j\‘n

1. Bl connecté a l'ordinateur via USB @) &) O

® Le Bl prend en charge le protocole USB MIDI standard et vous pouvez connecter le port USB du Bl au (@) & & O
port USB de votre ordinateur avec un cable USB. e P o pamout

® Vous verrez le BT dans la liste des périphériques MIDI sur votre ordinateur lorsquil est connecté avec g

succes, sans avoir besoin d'installer de pilotes.

2. Utiliser des périphériques MIDI externes pour controler le B

@ Sivous souhaitez controler le B avec un clavier MIDI externe, un séquenceur ou d'autres périphériques
MIDI, veuillez utiliser un céble MIDI pour connecter le port MIDI OUT du périphérique MIDI externe au port
MIDIIN du B. ‘

3. Utiliser le B1 pour contréler des périphériques MIDI externes

@ Sivous souhaitez utiliser le clavier B1, le séquenceur B1 ou I'arpégiateur B1 pour jouer des sons ou
controler un périphérique MIDI externe, veuillez utiliser un cable MIDI pour connecter le port MIDI IN du =~ =————————
périphérique MIDI externe au port MIDI OUT du B1.

=
|| [TTYTHTE]

PARAMETRES LIES AU MIDI

Vous pouvez définir certains parametres MIDI sur «APP» ou «Power On Commands», veuillez vous reporter aux sections «APP» et «Power On Commands» pour plus
de détails.

CANAL MIDI

Lors de 'échange de données avec un périphérique MIDI externe, vous devez vous assurer que les parametres du canal MIDI de cet appareil sont les mémes que
les parametres du canal MIDI du périphérique MIDI externe, afin d'échanger correctement les données.

SYNC IN/OUT

SYNC IN: r@ 5

® Connectez le connecteur SYNC IN du BT au connecteur SYNC OUT d'un périphérique externe avec un i O O
cable de synchronisation, afin que le B1 puisse étre synchronisé avec le signal dimpulsion du — - 00 L1 OO
périphérique externe. “\;ﬂ) CC\) SYNC OUT

SINCIN  SWCOUT

SYNCIN

SYNC OUT:
® Connectez le connecteur SYNC OUT du BT au connecteur SYNC IN d'un périphérique externe avec un C@ @?\
cable de synchronisation, afin que le B puisse émettre des impulsions et controler le périphérique =

externe. B O?O L] O g
® Notez que vous devez également régler la source d'horloge de 'appareil esclave sur TRG (ou SYNC IN) et @ ((:)) SYNCIN

vérifier si les paramétres de type dimpulsion correspondent (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) pour (Lsmem smcour )

assurer un fonctionnement correct. SYNC OUT

B1ANALOGER BASS-SEQUENZER BENUTZERHANDBUCH DEUTSCH

BESCHREIBUNG DES BEDIENFELDS

@ MAIN OUT: 1/4" TS-Mono-Ausgang fiir die Ausgabe des Gesamtsignals, gesteuert durch den MASTER-REGLER.

@ MIDI IN: MIDI-Eingangsschnittstelle far die Eingabe von MIDI-Befehlen und fir die Verwendung von externen MIDI-Geréten.

@ MIDI OUT: MIDI-Ausgangsschnittstelle, Uber die das MIDI-Signal von diesem Gerét zur Steuerung anderer MIDI-Gerate ausgegeben werden kann.

@ USB-C-ANSCHLUSS: Typ-C-Anschluss zur Verbindung mit dem Host-Computer fiir Firmware-Updates und die Ubertragung von USB-MIDI-Daten.

@ STROMANSCHLUSS: Stromeingang (DC9V)

@ POWER-TASTE: Ein-/Ausschalten.

@ AUX IN-Anschluss: 1/8" TS-Audiosignalschnittstelle zum Anschluss anderer Audiosignale und zur Ausgabe von gemischten Signalen mit dem Ton vom B tiber
HAUPTAUSGANG und KOPFHORERAUSGANG.

© KOPFHORERAUSGANG: 1/8"-Audiosignalschnittstelle zum Anschluss des Kopfharer-Ausgangs. Mit dem MASTER-REGLER kann die Lautstarke eingestellt werden.

© Sync In-Anschluss: Anschluss an einen externen Taktgeber zum Starten oder Stoppen des Signals.

[0} Sync Out-Anschluss: Anschluss und Senden des internen Takts an ein externes Gerat.

@ Wave-Schalter: Umschalten zwischen Sagezahnwelle und Rechteckwelle fiir den aktuell verwendeten Oszillator.

@ Pitch-Regler: Potentiometer mit einer Arretierung in der Mitte zur Steuerung der Oszillator-Frequenz, mit einem Bereich von Quintintervalle tiefer auf der
linken Hélfte und Quintintervalle hoher auf der rechten Halfte.

@ Cutoff-Regler: Regelt die Cutoff-Frequenz des VCF-Tiefpassfilters. Je griiBer der Wert des Reglers, desto héher die Cutoff-Frequenz.

@ Resonance-Regler: Regelt die Signalamplitude am Punkt der Cutoff-Frequenz. Je héher der Wert des Reglers, desto starker die Verstarkung.

@ Depth-Regler: Regelt die Tiefe der Modulation, die von der Hullkurve auf die VCF-Cutoff-Frequenz angewendet wird. Je hdher der Wert des Reglers, desto
groBer die Tiefe.

@ Decay-Regler: Regelt die Zeit, die die Hillkurve braucht, um vom aktuellen Signalpegel auf den Minimalpegel abzufallen. Je héher der Wert des Reglers, desto
langer die Zeit.

@ Accent-Regler: Regelt die Starke des Accent-Effekts. Je hoher der Wert des Reglers, desto deutlicher der Accent-Effekt.

@ saturation-Schalter: Regelt den Verzerrungseffekt.

® Drive-Regler: Regelt die Verstarkung der Verzerrung. Je hoher der Wert des Reglers, desto groBer die Verstarkung.

(2] Tone-Regler: Regelt die Helligkeit der verzerrten Tone. Je groBer der Wert des Reglers, desto heller der Ton.

(1] Delay-Regler: Regelt den Verzogerungseffekt.

@ Level-Regler: Regelt die Lautstérke des Verzdgerungseffekts. Je hoher der Wert des Reglers, desto héher die Lautstarke des Effektsounds.
Time-Regler: Regelt die Verzogerungszeit des Verzogerungseffekts. Je hoher der Wert des Reglers, desto langer die Verzogerungszeit.
Feedback-Regler: Regelt die Anzahl der Riickmeldungen des Verzogerungseffekts. Die Anzahl der Riickkopplungen ist 1, wenn der Wert des Reglers minimal ist.
Je groBer der Wert des Reglers, desto groBer die Anzahl der Rickmeldungen.

@ Master-Regler: regelt die gesamte Ausgangslautstérke des Gerats. Je hoher der Wert des Reglers, desto lauter die Lautstérke.

KEYBOARD-MODUS

@ Im Keyboard-Modus (Standardmodus) kénnen Sie zum Spielen direkt die Tasten auf dem Keyboard driicken.
® Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Parameter des Gerats einzustellen.

1. Drticken Sie kurz die ,ACCENT"-Taste und die Anzeigelampe der ,ACCENT"-Taste leuchtet. Zu diesem Zeitpunkt wurde der Akzent-Effekt aktiviert.

2. Stellen Sie die Akzent-Lautstarke mit dem ACCENT-Drehknopf auf dem Bedienfeld ein. Driicken Sie die Taste auf dem Keyboard und ein Akzent-Effek]
sollte zu héren sein.

3. Driicken Sie erneut kurz die ,ACCENT"-Taste, um die Akzent-Funktion zu deaktivieren.

Accent

1. Drticken Sie kurz die ,HOLD"-Taste und die Anzeigelampe der ,HOLD"-Taste leuchtet. Zu diesem Zeitpunkt wurde der Hold-Effekt aktiviert. Wenn Sie
Hold diese Taste jetzt loslassen, werden MIDI und Ton weiterhin ausgegeben.
2. Driicken Sie erneut kurz die ,HOLD"-Taste, um den Hold-Effekt zu deaktivieren.

Dariber hinaus kdnnen Parameter wie Multi-Trigger, Tastenprioritat usw. Uber die ,APP* oder die ,Einschaltbefehle” eingestellt werden. Weitere Informationen finden
Sie in den Abschnitten ,APP* und ,Einschaltbefehle”.

ABSPIELEN DES PATTERNS

® Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellen von Tempo', um das gewiinschte Tempo einzustellen. Driicken Sie dann die ,PLAY/STOP"-Taste.
In der folgenden Tabelle finden Sie Informationen dariber, wie die einzelnen Parameter wahrend der Aufnahme eingestellt werden.

1. Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste und die Anzeigelampe der ,GATE LENGTH"-Taste blinkt. Das Display zeigt den aktuellen Wert der
Gatelange an.
2. Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥, um den Wert der Gateldnge einzustellen. Der Wert fiir die Gatelange kann von 0 bis 8 (d.h. 0/8 bis 8/8)

i?;zltzrlllgﬁ gewahlt werden. Wenn Sie die Taste , A" oder , ¥ * gedrtickt halten, kann der Wert fur die Gatelange kontinuierlich und schnell eingestellt werden.
(Notendauer] 3. Driicken Sie die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

Hinweis:

Die Gatelange ist fur jeden Schritt individuell einstellbar.
Eine Gatelange von 0 entspricht ,REST".

Eine Gatelange von 8 entspricht ,TIE".

1. Driicken Sie einmal die , ACCENT"-Taste und die Anzeigelampe der ,ACCENT"-Taste leuchtet auf. Zu diesem Zeitpunkt ist der Akzent-Effekt fiir den
Akzent aktuellen Schritt aktiviert.
einstellen | 2 wenn der Akzent-Effekt im aktuellen Schritt aktiviert ist, driicken Sie einmal die ACCENT*-Taste und der Akzent-Effekt im aktuellen Schritt wird deaktiviert.

. 1. Driicken Sie kurz die ,SLIDE"-Taste und die Anzeigelampe der ,SLIDE"Taste leuchtet. Zu diesem Zeitpunkt ist der Glissando-Effekt im aktuellen
Glissando Schritt aktiviert.

einstellen | 2 wenn der Glissando-Effekt im aktuellen Schritt aktiviert ist, driicken Sie einmal die ,SLIDE*Taste und der Glissando-Effekt im aktuellen
Schritt wird deaktiviert.

1. Drlcken Sie kurz die ,RATCHET"-Taste und die Anzeigelampe der ,RATCHET"-Taste blinkt. Das Display zeigt den aktuellen Wert der Ratsche an.
2. Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥, um den Wert der Ratsche einzustellen. Der Wert fur die Ratsche ist von 1bis 4 einstellbar. Wenn Sie die
Taste , A" oder , ¥* gedrickt halten, kann der Wert fiir die Ratsche kontinuierlich und schnell eingestellt werden.

RLfCITE —5-Dricken-Sie kurz-dieRATCHEFTaste, tmrden Ratsche-Einstettargsmodtszu verlassen. — — —_— — —
einstetien Hinweis:
(Wiederholung)

Ratsche ist fur jeden Schritt individuell einstellbar.
Der Ratsche-Effekt hat eine starkere Wirkung, wenn der Wert fiir die Gatelange klein ist (aber > 0).
Wenn das Glissando oder die Gatelange 8 (TIE) ist, funktioniert die Ratsche nicht.

Hinweis: StandardmaBig (nicht beim Bearbeiten von Schritt-Parametern oder Oktave) driicken Sie die Taste , A" oder , ¥, um zum vorherigen / nachsten Schritt zu
wechseln.

SPEICHERN VON PATTERN

Wird der Speichervorgang fir das Pattern nicht durchgefiihrt, werden alle Anderungen am Pattern maglicherweise abgebrochen. Bitte fiihren Sie die folgenden

Schritte aus, um das bearbeitete Pattern zu speichern.

® Driicken Sie einmal die ,SAVE“-Taste, um den Speichermodus aufzurufen. Die ,PATTERN"-Taste und ,SAVE"-Taste blinken und das Display zeigt die aktuelle Position
des Patterns an.

® Um die aktuelle Position zu speichern, driicken Sie bitte noch einmal kurz die ,SAVE'-Taste. Wenn die ,PATTERN"-Taste, die ,SAVE"-Taste und das Display mehrmals
schnell blinken, ist die Speicherung erfalgreich.

® Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥'*, um eine neue Speicher-Position fiir das Pattern auszuwahlen (1 - 128). Folgen Sie dann Schritt 2 und bestétigen Sie das Speichern.

Hinweis:

Wenn nach einer Zeittberschreitung keine Bedienung erfolgt, wird der Speichermodus automatisch beendet und die Speicherung abgebrochen.

Sie kdnnen auch die ,SAVE"-Taste ca. 2 Sekunden lang gedruckt halten, um den Speichermodus zu verlassen und den Speichervorgang abzubrechen.

IMPORTIEREN VON PATTERN

Das zuletzt verwendete Pattern wird standardmaBig bei jedem Einschalten des Gerats importiert. Oder Sie konnen ein anderes Pattern auswahlen, indem Sie die

folgenden Schritte ausfiihren. Es stehen 128 Pattern zur Auswahl.

® Wenn die Anzeigelampe der ,PATTERN"-Taste leuchtet oder langsam blinkt, befindet sich das Gerat gerade im Pattern-Modus. Andernfalls driicken Sie einmal die,
PATTERN"-Taste, um den Pattern-Modus aufzurufen. Zu diesem Zeitpunkt zeigt das Display den aktuellen Pattern-Wert an.

® Dricken Sie die Taste , A" oder , ¥*, um den Pattern-Wert einzustellen. Der Pattern-Wert ist von 1 bis 128 einstellbar. Wenn Sie die Taste , A" oder , ¥ "gedrtckt
halten, wird der Pattern-Wert schnell nacheinander eingestellt.

@ Nachdem Sie das gewlinschte Pattern ausgewahlt haben, lassen Sie die Taste , A" oder , ¥ *los und das Gerat importiert das ausgewahlte Pattern automatisch.

Hinweis:

Halten Sie die ,PATTERN"-Taste etwa zwei Sekunden lang gedrickt, um das aktuelle Pattern schnell wieder zu importieren.

a) Wenn das aktuelle Pattern abgespielt wird, wird standardmaBig das neu importierte Pattern erst dann abgespielt, wenn die Wiedergabe des aktuellen Patterns
beendet ist.

b) Wenn Sie das neu importierte Pattern sofort abspielen méchten, andern Sie bitte die Pattern-Einstellung tber die APP.

ANSCHLUSS VON MIDI-GERATEN

B1 unterstitzt das universelle MIDI-Standardprotokoll. Sie kénnen B1 zur Steuerung externer MIDI-Gerate

verwenden, oder Sie kdnnen externe MIDI-Gerate zur Steuerung vom BT verwenden. n/ A

2.8
1. B iber USB an den Computer anschlieBen ) N @
® Der Bl unterstitzt das Standard-USB-MIDI-Protokoll und kann Uber ein USB-Kabel an den USB-Anschluss 1= wofour o AN ouT

Ihres Computers angeschlossen werden.

® Nach dem Anschluss wird der BT in der Liste der MIDI-Gerate des Computers angezeigt, ohne dass Sie
einen Treiber installieren missen.

2. Steuerung des B1 durch ein externes MIDI-Gerat

® Wenn Sie den B1 ber ein externes MIDI-Keyboard, einen Sequenzer oder ein anderes MIDI-Gerat steuern
machten, verwenden Sie bitte ein MIDI-Kabel, um den MIDI OUT-Anschluss des externen MIDI-Gerats mit
dem MIDI IN-Anschluss des B1zu verbinden. ‘

3. Steuerung eines externen MIDI-Gerats durch Bl

® Wenn Sie das Keyboard, den Sequenzer oder den Arpeggiator vom BT zum Abspielen von Klangen oder
zur Steuerung eines externen MIDI-Gerats verwenden méchten, verwenden Sie bitte ein MIDI-Kabel, um
den MIDI IN-Anschluss des externen MIDI-Gerats mit dem MIDI OUT-Anschluss des BT zu verbinden.

=
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MIDI-BEZOGENE EINSTELLUNGEN

Einige MIDI-bezogene Parameter konnen Gber die ,APP* oder die ,Einschaltbefehle” eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in den Abschnitten ,APP*
und ,Einschaltbefehle”.

MIDI-KANAL

Wenn Sie Daten mit einem externen MIDI-Gerat austauschen, missen Sie sicherstellen, dass die Einstellung des MIDI-Kanals mit der Einstellung des externen
MIDI-Gerats Ubereinstimmt, um den Datenaustausch richtig auszutauschen.

o) (©O)
SYNC IN: g)% (: 0 )
® Verbinden Sie den SYNC IN-Anschluss des B1 mit dem SYNC OUT-Anschluss eines externen Gerdts Uber ein -~ _ - Oz0 L1 Oo

Synchronisationskabel, damit der B1 mit dem Impulssignal des externen Gerats synchronisiert werden kann. K @’)

(_swem  swcour SYNC ouT

SYNC OUT: SYNCIN
® Verbinden Sie den SYNC OUT-Anschluss des B1 mit dem SYNC IN-Anschluss des externen Geréts Uber ein [, )

Synchronisationskabel, so dass der BT Impulse ausgeben und das externe Gerat steuern kann. <) @ = 5
@ Hinweis: Sie missen auch die Taktquelle des Slave-Gerats auf TRG (oder SYNC IN] einstellen und v OO0 L] Oo

Gberprafen, ob die Einstellungen far den Impulstyp Ubereinstimmen (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ usw.), um @ @) SYNC IN

einen ordnungsgemaBen Betrieb zu gewahrleisten. (Lsmew  smcour |

SYNC OUT
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Descrizione

DONNER B1 & un Sintetizzatore e Sequenziatore Analogico per Bassi. Ha un corpo compatto, quindi puo essere utilizzato in uno studio di registrazione.

* Bl supporta solo 'alimentazione tramite un adattatore di corrente. Si puo anche riprodurre B1 tramite MIDI o USB. Per maggiori dettagli, consultare il Manuale di
Istruzioni.

SPECIFICHE DEL SEQUENZIATORE DI BASSI ANALOGICI B1

Ingressi e Uscite (TS 3.5mm)

Numero di Voci Monafonico Ingress Ingresso AUX: Ingresso massimo +5dBu

Tipo Analogico Ingresso di Sincronizzazione: Superiore a 2.5V

Oscillatori 1 Requisiti di Alimentazione

VCF 1 passa basso Alimentatore Esterno

Invilupp 1 (utilizzare solo Pasitiva interna 9 VDC 500mA

Connettivita Ialimentatore in dotazione)

Ingresso di Alimentazione | Connettore di Ingresso DC Consumo di Energia 2.25W al massimo

Interruttore di Alimentazione | Interruttore a Scorrimento Ambiente

MIDI IN/OUT MIDI'IN e MIDI OUT, DIN a 5 pin X . . e .

USB (MIDI) USB 2.0, Tipo-C Temperatura di Esercizio
“Uscite — | USciadi Linea T/% TRS, sbifanciato, +160BU al massimo, Produkt

Impedenza di Uscita 15kQ i Dimensioni (H x W x D) 54°323"130mm (21 x 127 x 5.1

Cuffie S 3.5mm TRS, 125mW@32 2 al massimo Peso Netto del Prodotto | 0.66kg(145 Ibs)

Impedenza di Uscita 100 Peso del Pacco 1.02kg(2.25 Ibs)

delle Cuffie
. us

Tipo USB 2.0 conforme alla classe, Tipo-C

Sistemi Operativi Windows 7 o versioni successive/Mac 0S X

Supportati 10.6.8 o versioni successive
Presentacion

DONNER BT es un Sintetizador y Secuenciador de Bajos Analdgico. Tiene un disefio compacto que puede usar en su propio estudio de grabacion.
* Bl solo admite fuente de alimentacion a través del adaptador de corriente. También puede usar el Bl a través de MIDI o USB. Consulte el Manual del Usuario para
obtener mas detalles.

ESPECIFICACIONES DEL SECUENCIADOR DE BAJOS ANALOGICOS B1

Entradas y Salidas (TS 3.5mm)

Namero de voces Monofénico E s AUX in: entrada maxima +5 dBu

Tipo Analdgico Sync in: Mas que 2.5V

Osciladores 1 Requisitos de Alimentacion

VCF 1 pasa bajo Adaptador de corriente

Envolturas 1 externo (utilice solo el 9V DC 500 mA positivo interior
ataptador sumiscac)

Entrada de alimentacion Conector de entrada de CC Consumo de energia 2.25W como maximo

Interruptor de alimentacion | Interruptor deslizante entre encendido/apagado Entorno

MIDI IN/OUT MIDI In'y MIDI Out, DIN de 5-pin Rango de temperatura de | . o 3

USB (MIDI) USB 2.0, tipo C 5°C - 40°C (41°F - 104°F)
Salidas Salida de linea: 1/4" TRS, desbalanceado, max. +16 dBu Producto

IiMgEEneT (B i 5 Dimensiones (AxAxP) | 54323180mm (21 x 127 x5
Auriculares 3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 O

Peso Neto del Producto
Peso de Envio

0.66kg(1.45 Ibs)
1.02kg(2.25 Ibs)

Impedancia de salida 10Q
de auriculares

Tipo USB 2.0 compatible con la clase, tipo C
Sistemas operativos Windows 7 o posterior / Mac 0S X 10.6.8 o
compatibles posterior

SmiE
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Impastare 3. Uscire dalla modalita Impostazione Ratchet premendo il pulsante "RATCHET".

A&t (TS 3.5mm)
HEH T/ 749D AUXAZT: BAAS+5 dBu
2147 7+as IO F AR 25V E
FIL—5— 1
VCF [ISRAVS NEREET 4T 52—
IoNe—7 1 (SBOTETR—D3| 9V DC50mAT > F—RKI T4 T
EEBLTREEL)
BRAN DCAZARI%Z HEET FRA2.25W
EBRAYF ASARRAYF FU/F7 BiE
MDA/ MIDIA /125 & U MIDIfH 73, 5> DIN oy
USB (MIDI) USB 2.0, 21 7C Sassh
M7 | SAMNVATRS TG/ ABAHGB [ S5k (Hx WX D) 54325130 (21 x 121 x5.7)
HALVE=FVR | 15k WSFRES 0.66kg(1.46 Ibs)
Ay RKRY 3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 Q HEEER 1.02kg(2.25 Ibs)
AYRZAVOEA | 100
{VE—8VR

2147 95 ZHEEHLUSB 2.0, 21 TC

| SKf 08

| Windows7L4%/Mac 0SX10.6. 8515 )

Website: www.donnermusic.com
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Email: service@donnermusic.com

Made in China

DESCRIZIONE DEL PANNELLO

@ MAIN OUT: Uscita mono TS 1/4 che emette un segnale complessivo ed & controllata dalla manopola "Master”.

@ MIDI IN: Ingresso MIDI che immette messaggi MIDI e pud supportare [uso di dispositivi esterni.

@ MIDI OUT: Uscita MIDI che consente di emettere il segnale MIDI del prodotto per controllare altri dispositivi MIDI.

O Porta USB-C: Porta Tipo-C serve per collegarsi al computer host per gli aggiornamenti del firmware e per la trasmissione dei dati MIDI.

@ Ingresso di Alimentazione: Ingresso di alimentazione DC 9V

@ Interruttore di Alimentazione: Serve per accendere/spegnere.

@ Presa Jack "AUX IN": Presa jack di segnale audio TS 1/8" utilizzata per collegare altri segnali audio e per emettere un segnale misto con il suono del B1
attraverso il jack MAIN OUT e il jack PHONES.

@ Presa Jack per Cuffie: Presa jack di segnale audio 1/8" utilizzata per il collegamento delluscita cuffie. Girando la manopola "Master" si regola il volume.

@ Presa jack "Sync In": Consente di collegare un orologio esterno per awviare o arrestare il segnale.

@ Presa jack "Sync Out”: Consente di collegare e inviare l'orologio interno a un dispositivo esterno.

@ Interruttore "Wave": Consente di passare tra l'onda a dente di sega e londa quadra sull'oscillatore attualmente utilizzato.

@ Manopola "Pitch”: Patenziometro con un fermo alle 12 che controlla la frequenza delloscillatore, con un intervallo di una quinta inferiore nella meta sinistra e
di una quinta superiore nella meta destra.

@ Manopola "Cutoff": Serve per controllare la frequenza di taglio del filtro passa-basso VCF; maggiore & il valore della manopola, maggiore & la frequenza di taglio.

@ Manopola "Resonance”: Serve per controllare la patenza del segnale al punto della frequenza di taglio; maggiore ¢ il valore della manopola, maggiore & il guadagno.

@ Manopola "Depth": Serve per controllare la profondita di modulazione applicata dallinviluppo sulla frequenza di taglio VCF; maggiore & il valore della manopola,
maggiore ¢ la profondita.

@ Manopola "Decay": Serve per controllare il tempo di decadimento dell'inviluppo dal livello corrente del segnale al livello minimo; maggiore & il valore della
manopola, pit lungo & il tempo.

@ Manopola "Accent”: Serve per regolare I'effetto "Accent’; maggiore & il valore della manopola, piu evidente & I'effetto "Accent’. Ha effetto solo per le note
impostate con "Accent”.

@ Interruttore "Saturation: Serve per controllare leffetto di distorsione.

@ Manopola "Drive”: Serve per controllare il grado di guadagno della distorsione; maggiore & il valore della manopola, maggiore € il guadagno.

@ Manopola "Tone": Serve per controllare la luminosita del tono distorto; maggiore & il valore della manopola, pit luminoso & il tono.

@ Interruttore "Delay": Serve per controllare l'effetto delay.

@ Manopola "Level”: Serve per controllare il volume dell'effetto delay; maggiore & il valore della manopola, maggiore & il volume dell'effetto delay.

@ Manopola "Time": Serve per controllare la durata delleffetto delay; maggiore & il valore della manopola, piti lunga & la durata delleffetto delay.

@ Manopola "Feedback”: Serve per controllare il numero di feedback delleffetto delay; il numero di feedback & 1 quando la manopola & al valore minimo;
maggiore ¢ il valore della manopola, maggiore & il numero di feedback.

@ Manopola "Master”: Serve per controllare il volume di uscita totale del prodotto; maggiore & il valore della manopola, maggiore & il volume.

MODALITA TASTIERA

@ In modalita Tastiera (modalita predefinita), si pud suonare premendo direttamente i tasti sulla tastiera.

® Sipossono impostare i parametri dell'apparecchiatura seguendo la procedura seguente.

1. Premere brevemente il pulsante "ACCENT", la spia del pulsante "ACCENT" si accendera ad indicare che I'effetto Accent (accento) & attivato.

Accent | 2. Regolare il volume dell'accento con la manopola "ACCENT" sul pannello, premere il tasto sulla tastiera e si dovrebbe sentire un effetto di accento.

3. Disattivare la funzione di accento premendo "ACCENT" un‘altra volta.

1. Premere brevemente il pulsante "HOLD", la spia del pulsante "HOLD" si accendera ad indicare che la funzione "Hold" viene attivata. Se il pulsante
viene rilasciato a questo punto, l'uscita MIDI e ['uscita sonora continueranno ancora.

2. Disattivare la funzione "Hold" premendo brevemente il pulsante "HOLD" un‘altra volta.

Hold

Inoltre, si possono impostare parametri quali “Multi-trigger”, "key priority" e altro ancora utilizzando le sezioni "APP" 0 "Power On Commands". Per ulteriori
informazioni, consultare le sezioni "APP" o "Power On Commands".

RIPRODURRE IL PATTERN

@ Per impostare la velocita al livello desiderato, consultare la sezione "IMPOSTAZIONE DEL TEMPO" e premere "PLAY/STOP".
Impostare i parametri nel corso di registrazione consultando la tabella seguente.

1. Premere brevemente il pulsante ‘GATE LENGTH", la spia del pulsante ‘GATE LENGTH" lampeggera e il display mostrera il valore di Gate Length corrente.

2. Regolare il valore di Gate Length premendo A o 'V, il valore di Gate Length va da 0 a 8 (ovvero da 0/8 a 8/8). Se si tiene premuto A 0 ¥,
il valore di Gate Length Set Gate si regola rapidamente in successione.

3. Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante “GATE LENGTH".

Nota Bene:

® Gate Length é regolabile individualmente per ogni passaggio

® Quando il valore di Gate Length € 0, equivale "REST"

® Quando il valore di Gate Length & 8, equivale a "TIE"

Impostare
Gate Length
(durata nota)

1. Premere brevemente il pulsante "ACCENT" una volta, la spia del pulsante "ACCENT" si accendera ad indicare che l'effetto di accento del
Impostare passaggio corrente e attivato.

Accent 2. Al contrario, quando I'accento del passaggio corrente € attivo, premere brevemente il pulsante "ACCENT" una volta, la spia del pulsante
"ACCENT" si spegne e I'effetto di accento del passaggio corrente & disattivato.

1. Premere brevemente il pulsante "SLIDE" una volta, la spia del pulsante "SLIDE" si accendera ad indicare che la funzione "Slide" del passaggio
Impostare corrente ¢ attivata.

Slide 2. Al contrario, quando la funzione "Slide" del passaggio corrente ¢ attiva, premere una volta il pulsante "SLIDE", la spia del pulsante "SLIDE" si
spegne ad indicare che la funzione "Slide" del passaggio corrente ¢ disattivata.

1. Premere brevemente il pulsante "RATCHET", la spia del pulsante "RATCHET" lampeggia e il display mostra il valore di Ratchet corrente.
2. Regolare il valore di Ratchet premendo A o V. Il valore di Ratchet puo essere regolato da 1a 4. Se si tiene premuto A o 'V, il valore di
Ratchet si regolera rapidamente in successione.

Ratchet

[ripetizioni) Nota Bene:

@ Ratchet & regolabile individualmente per ogni passaggio
@ |'effetto Ratchet & pit pronunciato quando il valore di Gate Length & piccolo (ma>0).
® Quando la funzione Slide o il valore di Gate Length & 8 (TIE), Ratchet non funziona.

Nota Bene: Per impostazione predefinita (non in modalita modifica i parametri dei passaggi o Ottava), passare al passaggio precedente/successivo premendo A o V.

SALVARE PATTERN

Se l'operazione di salvataggio del Pattern non viene eseguita, qualsiasi modifica al Pattern potrebbe essere annullata.

Se necessario, attenersi alla procedura seguente per salvare il Pattern modificato.

@ Premere brevemente il pulsante "SAVE" una volta per accedere alla modalita Salvataggio, la spia del pulsante "PATTERN" e la spia del pulsante "SAVE"
lampeggeranno e il display mostrera la posizione del Pattern corrente.

@ Per salvare nella posizione corrente, premere brevemente il pulsante "SAVE" un‘altra volta, la spia del pulsante "PATTERN’, la spia del pulsante "SAVE" e il display
lampeggiano rapidamente diverse volte contemporaneamente, indicando che il Pattern e salvato con successo.

@ Per salvare il Pattern in un‘altra posizione, selezionare una nuova posizione del Pattern (1-128) premendo A o ¥, poi confermare il salvataggio seguendo il passaggio 2.

Nota Bene:
Si uscira automaticamente dalla modalita Salvataggio e si annullera il salvataggio in caso di timeout.
Premendo e tenendo premuto il pulsante "SAVE" per circa 2 secondi, si esce dalla modalita Salvataggio e si annulla il salvataggio.

IMPORTAZIONE DEL PATTERN

Per impostazione predefinita, il prodotto importa 'ultimo pattern utilizzato ad ogni accensione, oppure si pud selezionare un altro pattern da riprodurre seguendo la

procedura seguente. Ci sono 128 pattern tra cui scegliere.

® Quando la spia del pulsante "PATTERN" & accesa o lampeggia lentamente, indica che & attualmente in modalita di Selezione Pattern, oppure Premere
brevemente il pulsante "PATTERN" una volta per accedere alla modalita Selezione Pattern e il display mostra il valore di Pattern corrente.

® Regolare il valore di Pattern premendo A o 'V, il valore di Pattern va da 1a 128. Se si tiene premuto A o 'V, il valore di Pattern si regolera rapidamente in
successione.

@ Dopo aver scelto il Pattern desiderato, rilasciare A e ¥ e il prodotto importera automaticamente il Pattern scelto.

Nota Bene:

Premere e tenere premuto il pulsante "PATTERN" per circa 2 secondi per reimportare rapidamente il PATTERN corrente.

a. Se il pattern corrente & in riproduzione, il nuovo pattern importato verra riprodotto al termine della riproduzione del pattern corrente per impostazione predefinita.
b. Se & necessario riprodurre immediatamente il Pattern appena importato, modificare limpostazione di "Pattern Waiting" tramite I'APP.

COLLEGAMENTO DI UN DISPOSITIVO MIDI

B1supporta il protocollo standard MIDI universale, MIDI consente di controllare dispositivi MIDI esterni con

B1 e di controllare B1 con dispositivi MIDI esterni. 7™\ 7\

( )) (( )
1. Collegare B1al computer tramite USB \ §/‘ \/@&/\ @
® B1supporta il protocollo USB MIDI standard, si puo collegare la porta USB del B1 alla porta USB del Co

computer con un cavo USB.
® Dopo che il collegamento € riuscito, si vedra B1 nella lista dei dispositivi MIDI sul computer, senza la
necessita di installare alcun driver.

2. Controllare B1 con dispositivi MIDI esterni
® Se si desidera controllare il B1 con una tastiera MIDI esterna, un sequenziatore o altri dispositivi MIDI,
collegare la porta MIDI OUT del dispositivo MIDI esterno alla porta MIDI IN del BT con un cavo MIDI.

3. Controllare i dispositivi MIDI esterni con il Bl

® Se si desidera riprodurre suoni o controllare un dispositivo MIDI esterno utilizzando la tastiera, il
sequenziatore o l'arpeggiatore del B1, collegare la porta MIDI IN del dispositivo MIDI esterno alla porta
MIDI OUT del B con un cavo MIDI.
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Impostazioni Relative alla MIDI

Si possono impostare alcuni parametri relativi a MIDI in "APP" o nella sezione "Power On Commands”. Per ulteriori informazioni, consultare "APP" e la sezione "Power
0On Commands".

CANALE MIDI

Prima di scambiare dati con un dispositivo MIDI esterno, & necessario controllare che le impostazioni del canale MIDI corrisponda alle impostazioni del canale MIDI
del dispositivo MIDI esterno, in modo da scambiare i dati correttamente.

SYNC IN/OUT

SYNC IN: (A @)
® Collegare la presa jack "SYNC IN" del B alla presa jack "Sync Out” di un dispositivo esterno con un cavo @ @
di sincronizzazione (Sync Cable) in modo che il BT possa sincronizzarsi con il segnale a impulsi del o o

dispositivo esterna. CC“
| smem
SYNC OUT: SYNC IN
® Collegare la presa jack "SYNC OUT" del B1 alla presa jack "SYNC IN" di un dispositivo esterno con un cavo (— Q)

di sincronizzazione (Sync Cable) in modo che il BI possa emettere impulsi e controllare il dispositivo esterno.  (O) O

® Nota Bene: E inoltre necessario impostare la fonte di orologio (Clock Source) del dispositivo slave su TRG ~— #wsi o] OOO l:| Og
(0 "SYNC IN') e controllare che le impostazioni del tipo di impulso corrispondano o) (O e
(1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, ecc.) per garantire il corretto funzionamento. N SYNCIN

SYNC OUT

PRESENTACION DEL PANEL

@ MAIN OUT: Puerto de salida mono TS de 1/4" que emite la seial general y se controla con la perilla Master.

@ MIDI IN: Puerto de entrada MIDI que introduce mensajes MIDI y es compatible con los dispositivos MIDI externos.

@ MIDI OUT: Puerto de salida MIDI que le permite emitir la sefial MIDI de esta unidad para controlar otros dispositivos MIDI externos.

@ PUERTO USB-C: Puerto tipo C que se conecta al ordenador anfitrion para actualizar el firmware y transmitir datos MIDI.

© ENTRADA DE ALIMENTACION: Entrada de alimentacion de CC 9V.

@ INTERRUPTOR DE ALIMENTACION: Boton de encendido.

@ Puerto AUX IN: Puerto de sefial de audio TS de 1/8" que se utiliza para conectar la entrada de audio externa y emitir la sefial mezclada con la de esta unidad a
través de la toma MAIN OUT y la toma de auriculares.

© Toma de salida de auriculares: Puerto de sefial de audio de 1/8" que se utiliza para conectar la salida de auriculares y su volumen se controla con la perilla Master.

© Puerto Sync In: Conectar un reloj externo para iniciar o detener la sefal.

@ Puerto Sync Out: Conectar y enviar el reloj interno al dispositivo externo.

@ Interruptor Wave: Cambiar entre la onda de sierra y la onda cuadrada en el oscilador utilizado actualmente.

@ Perilla Pitch: Potenciémetro con un tope en el centro que controla la frecuencia del oscilador, con un rango de intervalos de quinta inferior en la mitad
izquierda y de quinta superior en la mitad derecha.

@ Perilla Cutoff: Controlar la frecuencia de corte del filtro VCF de paso bajo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor serd la frecuencia de corte.

@ Perilla Resonance: Controlar la amplitud de la sefal en el punto de la frecuencia de corte, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor seré la ganancia.

@ Perilla Depth: Controlar la profundidad de la modulacion aplicada por la envolvente a la frecuencia de corte delVCF cuanto mayor sea el valor de la perilla,
mayor sera la profundidad.

@ Perilla Decay: Controlar el tiempo que tarda la envolvente en decaer desde el nivel actual de la seial hasta el nivel minimo, cuanto mayor sea el valor de la
perilla, mayor serd el tiempo.

@ Perilla Accent: Ajustar la cantidad de efecto del acento, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mas evidente seré el efecto del acento. Solo tiene efecto
cuando las notas se programan con acento.

@ Interruptor Saturation: Controlar el efecto de distorsion.

@ Perilla Drive: Controlar el nivel de ganancia de la distorsion, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera la ganancia.

@ Perilla Tone: Controlar el brillo del tono de distorsion, cuanto mayor sea el valor de la perilla, més brillante sera el tono.

@ Interruptor Delay: Controlar el encendido/apagado del efecto de retardo.

@ Perilla Level: Controlar el volumen del sonido del efecto de retardo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera el volumen.

@ Perilla Time: Controlar el tiempo de retardo del efecto de retardo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor seré el tiempo.

@ Pperilla Feedback: Controlar el nimero de retroalimentacion del efecto de retardo, el nimero de retroalimentacion es 1 cuando el valor de la perilla es minimo,
cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera el nimero de retroalimentacion.

@ Perilla Master: Controlar el volumen general de salida de toda la unidad, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor seré el volumen.

MODO DE TECLADO

@ En el modo de teclado (modo determinado), puede pulsar directamente las teclas del teclado para tocar.

® Siga los pasos abajo para ajustar los parametros de la unidad.

1. Pulse el botan ACCENT, el indicador del botan ACCENT se ilumina para indicar que se activa el efecto de acento (graves).

Acento | 2. Puede ajustar el volumen de acento mediante la perilla ACCENT del panel, pulse la tecla del teclado y se escuchara un efecto de acento.

3. Pulse de nuevo el botdn ACCENT para desactivar la funcién de acento.

1. Pulse el boton HOLD, el indicador del boton HOLD se ilumina para indicar que se activa la funcion de retencion. Si suelta el boton ahora, el MIDI y el
Retencion|  sonido seguiran emitiendo.

2. Pulse de nuevo el botdn HOLD para desactivar la funcion de retencion.

Ademés, también puede utilizar la "Aplicacion” o los “Comandos de Encendido” para establecer los pardmetros como multidisparo, prioridad de las teclas, etc.
Consulte las secciones de “Aplicacion’ o “Comandos de Encendido” para conocer mas detalles.

REPRODUCIR PATTERN (PATRON)

@ Consulte la seccion 'CONFIGURACION DE TEMPO" para establecer la velocidad a su gusto, y pulse PLAY/STOP(REPRODUCCION/PAUSA).
Conocer cémo configurar cada parametro durante la grabacion consultando la siguiente tabla.

1. Pulse el botdn GATE LENGTH, el indicador del botdn GATE LENGTH parpadea y la pantalla muestra el valor actual de la longitud de la
compuerta.

Configurar 2.Pulse A o 'V para ajustar el valor de la longitud de la compuerta, el valor de la longitud de la compuerta es opcional de 0 a 8 (es decir, de
Gate length . y A0V N . . N
{longitud de 0/8 a 8/8). Si se mantiene pulsado Ao , el valor de I_a Iongl_tud dela compuene se puede ajustar de forma rapida y sucesiva.
compuerta) 3. Pulse el boton GATE LENGTH para salir del modo de configuracion de la longitud de la compuerta.

» Nota:
[dulgarc]:ir;]de La longitud de la compuerta es ajustable individualmente para cada paso

Una longitud de compuerta de 0 equivale a "SILENCIO".
Una longitud de compuerta de 8 equivale a “LIGAR".

Configurar 1. Pulse el boton ACCENT una vez, el indicador del botdn ACCEENT se enciende para indicar que el efecto de acento del paso actual esté activado.
accent 2. Alainversa, si el acento del paso actual esté activado, pulse ACCENT una vez, el indicador del botdn ACCENT se apaga para indicar que el efecto
(acento) de acento del paso actual esta desactivado.

1. Pulse el boton SLIDE una vez, el indicador del botan SLIDE se enciende para indicar que el efecto de deslizamiento del paso actual esté activado.
2. Alainversa, si el deslizamiento del paso actual esta activado, pulse SLIDE una vez, el indicador del boton SLIDE se apaga para indicar que el
efecto de deslizamiento del paso actual esté desactivado.

Configurar slide
(deslizamiento)

1. Pulse el boton RATCHET, el indicador del botén RATCHET parpadea y la pantalla muestra el valor actual del trinquete.
2.Pulse A o 'V para ajustar el valor del trinquete. El valor del trinquete es ajustable de 1a 4. Si mantiene pulsado A o 'V, el valor del
trinquete se puede ajustar de forma continua y rapida.
___Configurar__ | 3. Pulse el boton RATCHET para salir del modo_de configuracion del trinquete. ____
ratchet Nota.
(trinquete) El trinquete es ajustable individualmente para cada paso
(se repite) El efecto de trinquete es mas obvio cuando el valor de Ia longitud de la compuerta es menor (pero > 0).
Cuando la habilitacion del deslizamiento o la longitud de la compuerta es 8 (ligar), el trinquete no funciona.

Nota: Por defecto (cuando no se editan los parametros del paso o la octava), pulsar A o ¥ se puede pasar al paso anterior/siguiente.

GUARDAR PATRON

Sino se realiza la operacion de guardar el patron, cualquier cambio en el patron puede ser descartado. Consulte los siguientes pasos para guardar el patron

editado cuando sea necesario.

® Pulse el boton SAVE una vez para ingresar al modo de guardar, el indicador del boton PATTERN y el indicador del botan SAVE parpadearan y la pantalla mostrara
la posicion actual del patron.

® Si desea guardar en la posicion actual, pulse el botén SAVE de nuevo, el indicador del boton PATTERN, el indicador del boton SAVE y la pantalla parpadean varias
veces de forma rapida y al mismo tiempo para indicar que se ha guardado con éxito.

® Si desea guardar en otra posicion, pulse A o ¥ para seleccionar una nueva posicion de patron (1-128), luego siga el paso 2 para confirmar el guardado.

Nota:
Si no se opera después de un tiempo de espera, se saldra automaticamente del modo de guardado y se descartara el guardado.
También puede mantener pulsado el botdn SAVE durante unos 2 segundos para salir del modo de guardado y descartar el guardado.

IMPORTAR PATRON

El Gltimo patron utilizado se importa de forma predeterminada cada vez que lo encienda, o puede seleccionar otro patrén para reproducirlo siguiendo los pasos

abajo. Hay 128 patrones para elegir.

@ Cuando el indicador del boton PATTERN se enciende o parpadea lentamente, indica que esta en el modo de seleccion de patrones ahora, de lo contrario, pulse el
botdn PATTERN una vez para ingresar al modo de seleccion de patrones y la pantalla muestra el valor del patrén actual.

® Pulse A o V¥ para ajustar el valor del patron, el rango del valor del patron es opcional de 1a 128. Si mantiene pulsado A o 'V, el valor del patron se puede
ajustar de forma rapida y sucesiva.

® Después de seleccionar el patron deseado, suelte A y ¥,y el dispositivo importara automaticamente el patron seleccionado.

Nota:

Pulse y mantenga pulsado el boton PATTERN durante unos dos segundos para reimportar rapidamente el patron actual.

a. Si se estd reproduciendo el patron actual, por defecto, el patron recién importado se reproducira después de terminar la reproduccion del patron actual.

b. Si necesita reproducir el patrén recién importado de inmediato, cambie la configuracion de espera del patron a través de la aplicacion.

CONEXIGN DE DISPOSITIVOS MIDI

El BT es compatible con el protocolo estandar MIDI universal, puede controlar dispositivos MIDI externos
con el Bl o controlar el B a través de los dispositivos MIDI externos.

1. Conectar B1 al ordenador mediante USB

® EIB1es compatible con el protocolo MIDI USB estandar, puede conectar el puerto USB del B al puerto
USB del ordenador con un cable USB.

® Verd el Bl en la lista de dispositivos MIDI del ordenador después de conectarse con éxito, sin necesidad
de instalar ningun controlador.

2. Controlar B1 con dispositivos MIDI externos

® Sidesea controlar el Bl con un teclado MIDI externo, un secuenciador u otros dispositivos MIDI, conecte
el puerto MIDI OUT del dispositivo MIDI externo al puerto MIDI IN del B con un cable MIDI.

3. Controlar los dispositivos MIDI externos con Bl

® Sidesea reproducir sonido o controlar los dispositivos MIDI externos con el teclado, el secuenciador u el
arpegiador de B1, conecte el puerto MIDI IN del dispositivo MIDI externo al puerto MIDI OUT del B1 con un
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cable MIDI.

AJUSTES RELATIVOS DE MIDI
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Puede establecer algunos parametros relacionados con MIDI en la Aplicacion o los “Comandos de Encendido’, refiérase a “Aplicacion’ o ‘Comandos de Encendido”
para conocer detalles.

CANAL MIDI
Cuando intercambie de forma correcta los datos con un dispositivo MIDI externo, debe asegurarse de que el ajuste del canal MIDI de la unidad coincida con el
ajuste del canal MIDI del dispositivo MIDI externo.

SYNC IN/OUT

SYNC IN: F ‘
[ ] Cpnectq el conector SYNC IN del B al conector SYNC OUT dg un dispositivo externo con un cable de e OOO ) O @)
sincronizacion para que el Bl pueda sincronizarse con la sefial de pulso del dispositivo externo. = (¢
Q)
[_swem  smcour J SYNC ouT
SYNC OUT: = R

@ Conecte el conector SYNC OUT del B al conector SYNC IN de un dispositivo externo con un cable de B SYNCIN

sincronizacion para que el B1 pueda emitir pulsos y controlar el dispositivo externo. @ é:\‘

@ Atencion, también necesita establecer la fuente de reloj del dispositivo auxiliar a TRG (o SYNC IN) y N~ = 0 e)
comprobar si los ajustes del tipo de pulso coinciden (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) para garantizar un ~ ‘? 0z0 L] Oo
funcionamiento correcto. ) sv%f Sg%% ‘ SYNCIN

SYNC OUT
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