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X A termékfejlesztés érdekében a termékek miiszaki adatai és/vagy tartalma (beleértve, de nem kizarélagosan a megjelenést, a csomagolas kialakitasat, a kézikonyv tartalmat, a
tartozékokat, a méretet, a paramétereket és a kijelzot) eldzetes értesités nélkil valtozhatnak. A pontos ajanlatokért kérjik, forduljon a helyi forgalmazohoz. A miiszaki adatok és
funkciok (beleértve, de nem kizarélagosan a megjelenést, a szineket és a méretet) modellenként kornyezeti tényezok miatt eltérhetnek, és minden kép csak illusztracio.
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Udvézoljiik A

» Udvozoljiik

Koszonjuk, hogy Hotone terméket vasarolt. Kérjuk, olvassa el figyelmesen
ezt a kézikonyvet, hogy a leheto legtobbet hozhassa ki Ampero Il Stage
keszulékebol. Keérjuk, orizze meg ezt a kézikonyvet biztonsagos helyen,
késobbi felhasznalas céljabal.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ

IIIIIIIIIIIIIIII CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro



Biztonsagi eldirasok Wl

» Biztonsagi eloirasok

Ovintezkedeéesek

A KESZULEK HASZNALATA ELOTT OLVASSA EL FIGYELMESEN. Kérjiik, 6rizze
meg ezt a kezikonyvet biztonsagos helyen, hogy késdbb is tanulmanyozhassa.
Kéerjuk, mindig tartsa be az alabb felsorolt alapveto ovintézkedéseket. Ezek az
ovintézkedések tobbek kozott a kovetkezoket foglaljak magukba:

A rendeltetésszeri hasznalat meghatarozasa

Aramellatas es halozati kabel

Kerjuk, ellendrizze a készuléken vagy a halozati adapteren feltuntetett
feszlltségértéket, hogy az megfeleljen az Onnél hasznalt elektromos
halozatnak. Kéerjuk, a készuléket csak megfeleld aramforrassal, példaul az
eredeti, gyarilag mellékelt haldzati adapterrel hasznalja. Ha harmadik féltol
szarmazo0 haldzati adaptert hasznal, gyozodjon meg arrol, hogy az megfelel a
készulek aramellatasi igényeinek. Az eloirttol eltéro adapter hasznalata
karosithatja a készuléeket, hibas mUkodést okozhat, és biztonsagi kockazatot
jelenthet, példaul helytelen polaritas esetén tlizveszeélyt idézhet eld. A
Hotone nem vallal felelosséget a felhasznalot vagy masokat érd személyi
sérulésert, illetve a készulekben vagy mas tulajdonban keletkezett karokért.
Amikor az adaptert kihtzza a konnektorbadl, mindig magat a csatlakozot fogja
meg. A kabel huzasa karosithatja a készuléket. Huzza ki a halozati adaptert,
es tarolja biztonsagos helyen. Kérjuk, htzza ki a halozati csatlakozot a
konnektorbadl, ha a készuléket hosszabb ideig nem hasznalja, vagy zivatar
esetén. Kérjuk, mindig megfelelo, vedofoldeléssel ellatott konnektorhoz

csatlakoztasson.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Biztonsagi eldirasok Wl

Ne nyissa fel a kesziileket

A készulék nem tartalmaz a felhasznalo altal javithato alkatrészeket. Ne
nyissa fel a készuléeket, és ne kisérelje meg a belso alkatrészek
szétszerelését vagy barmilyen modon torténo modositasat. A burkolat
felnyitasa veszélyes fesziiltségnek vagy mas kockazatoknak teheti ki Ont. A
burkolat felnyitasa vagy a készuléken végzett sajat kezl javitas a garancia
elvesztéset vonja maga utan. Ha a készuléek hibasan mukadik, kérjuk, azonnal
szUntesse be a hasznalatat, és forduljon szervizunkhoz.

Vizzel kapcsolatos figyelmeztetes

Ne tegye ki a készuléket esdonek, ne hasznalja viz kozelében, nedves vagy
paras kornyezetben, és ne helyezzen ra folyadékot tartalmazo edényeket
(példaul vazat, Uveget vagy poharat), amelyek tartalma a nyilasokba folyhat.
Ha barmilyen folyadék, példaul viz kerul a készulékbe, azonnal kapcsolja ki
azt, és huzza ki a halozati kabelt a konnektorbol. Soha ne csatlakoztasson
vagy huzzon ki haldzati csatlakozot nedves kezzel.

Tuzveszéllyel kapcsolatos figyelmeztetés
Kerjuk, ne helyezzen égo targyakat vagy nyilt langot a készuléek kozelébe,
mivel ez tlzveszélyt okozhat.

Elektromagneses mezokkel kapcsolatos figyelmeztetés

Kerjuk, kerulje a készulék mukodtetéseét jelentds elektromagneses mezok
kozelében. Ennek elmulasztasa zajt, a készulék hibas mukodését, vagy akar
adatvesztest is okozhat.

Hallaskarosodas

Kerjuk, kerulje az 0sszes hangerdszint maximumra allitasat, ktlonosen
fejhallgato hasznalata esetén. A csatlakoztatott eszkozok allapotatol
fuggden ez visszhangot okozhat, amely hallaskarosodast, illetve a
hangszorak vagy a fejhallgatd seruléséet okozhatja. Mielott a készuléket mas
eszkozokhoz csatlakoztatja, kapcsolja ki az 0sszes eszkoz tapellatasat.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Biztonsagi eldirasok i

Emellett az osszes eszkoz be- vagy kikapcsolasa elott gyozodjon meg arral,
hogy minden hangerdszint minimumra van allitva. Ennek elmulasztasa
hallaskarosodast, aramutést vagy a készulék karosodasat okozhatja.

Elhelyezés

Tartsa tavol a keszuléket gyermekektol, vagy felugyelje felnott jelenlétében.
A kovetkezok fulladasveszeélyt okozhatnak:

- Kisebb alkatrészek lenyelése.

- MUanyag fedelek és egyéb csomagoloanyagok.

Hasznalat kozben ne fedje le a készuléket semmilyen textiliaval, és ne
takarjon el semmilyen csatlakozot a készuléken.

A készulék és a halozati adapter hosszabb hasznalat utan felmelegedhet.
Kerulje a készulék hasznalatat az alabbi korulmények barmelyikében, mivel
ezek hibas mikodest okozhatnak:

- Rendkivul meleg vagy hideg helyek

- Homokos vagy poros helyek

- Korroziv gazokkal vagy sos levegovel vald érintkezeés

- Eros vibracionak kitett helyek

A készulék mozgatasa elott feltétlenul tavolitsa el az 0sszes csatlakoztatott
kabelt és a haldzati adaptert.

A felulet anyagatol és homeérsékletétdl fuggoen, amelyre a készuléket
helyezi, a gumitalpak elszinezdodhetnek vagy nyomot hagyhatnak a feltleten.

Karbantartas

Kerjuk, huzza ki a hal6zati csatlakozot a konnektorbol a készulék tisztitasa
elott. Ha a panelek szennyezettek, kérjuk, puha torlokendodvel tisztitsa meg
azokat. Szukseg esetén enyhén nedvesitse meg a kendot. Soha ne
hasznaljon tisztitoszert, viaszt vagy olddszert, példaul higitot, benzolt vagy
alkoholt.

Uzemeltetés

Kerjuk, ne fejtsen ki tulzott erot a gombokra, kapcsolokra, csatlakozokra és
egyeb kezeloelemekre.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Biztonsagi elGirasok =

Kerjuk, ne fejtsen ki tulzott erot a kijelzére (ha van) vagy a burkolatra, mivel ez
meghibasodast okozhat.

Kerjuk, ne tegye ki a készuléket eros utésnek, és ne gjtse le.

Kérjuk, ne helyezzen idegen targyakat (folyékony vagy szilard anyagot) a készulékbe.

Meghibasodas

Ha az alabbi problémak barmelyike elofordul, azonnal kapcsolja ki a
készUléket, és huzza ki a halozati csatlakozot az aljzatbal.

- A készulék leesett vagy megserult.

- A halozati kabel vagy a csatlakozo elkopott vagy megsérult.

- A halozati adapter meghibasodott.

- Szokatlan szag vagy fust arad a készulekbal.

- Valamilyen targy kerult a készulék belsejébe.

- Hasznalat kozben a hangzas hirtelen megszanik.

- Repedések vagy egyéeb lathato sérulések jelennek meg a készuléken.
- A készulék mas nyilvanvald meghibasodasi jeleket mutat (pl. nem
kapcsolhato be, a gombok nem muakodnek, a hangero tul alacsony stb.).
llyen esetben kérjuk, forduljon szervizcsapatunkhoz.

Az artalmatlanitasrol

A termék artalmatlanitasakor kéerjuk, a nemzeti jogszabalyoknak megfelelden,
megfeleld kezelés céljabdl juttassa el azt a kijelolt gyUjtdpontokra.

A csomagoloanyag hulladekkezelése

A szallitasi és vedocsomagolashoz kornyezetbarat
anyagokat valasztottunk, amelyek a szokasos
Ujrahasznositasi rendszerben feldolgozhatok.

Gondoskodjon a mdanyag zacskak, csomagoloanyagok stb. szabalyszerU artalmatlanitasaral.
Kerjuk, ne dobja ezeket az anyagokat egyszerlen a haztartasi hulladekba,
hanem gondoskodjon arral, hogy Ujrahasznositasra keruljenek.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Biztonsagi el&irasok 9

A regi keszulek artalmatlanitasa

Ez a szimbolum a terméken, a csomagolason és/vagy a kisérd
dokumentumokon azt jelzi, hogy a hasznalt elektromos és elektronikus

termékeket nem szabad a haztartasi hulladekkal egyutt kezelni.
I

77 -

A termékek megfeleld artalmatlanitasaval hozzajarul értékes erdforrasok
megorzesehez, és megeldzheti a nem megfeleld hulladékkezelésbal eredo,
az emberi egészségre és a kornyezetre gyakorolt esetleges karos hatasokat.

A régi termékek gyUjtésevel és Ujrahasznositasaval kapcsolatos tovabbi
informacioért forduljon a helyi onkormanyzathoz, a hulladékkezeld
szolgaltatohoz vagy ahhoz az értékesitési ponthoz, ahol a terméket vasarolta.
Erre a termékre az Eurdpai Unid elektromos és elektronikus berendezések
hulladékairdl szold iranyelve (WEEE iranyelv - Waste Electrical and Electronic
Equipment) vonatkozik, annak mindenkor hatalyos modositott valtozataban.

FR

@f. @ \Vegye figyelembe a Franciaorszagra vonatkozo artalmatlanitasi tajékoztatot.
TRI

Az elemek artalmatlanitasa

[ 4

Az elemeket tilos a haztartasi hulladekba dobni vagy elégetni; artalmatlanitasukat a
helyi veszélyeshulladék-kezelési eloirasoknak megfelelden kell végezni.

Ugyfélszolgalat

Kérjuk, készitse eld az adatokat, beleértve a tipusnevet, a sorozatszamot, a
meghibasodassal kapcsolatos konkrét tuneteket, valamint nevét, cimet és
telefonszamat stb.

Forduljon ahhoz az uzlethez, ahol a készuléket vasarolta, vagy vegye fel a
kapcsolatot a Hotone ugyfélszolgalataval (service@hotoneaudio.com).

Kerjuk, a keszlléket a mellékelt kézikonyvnek megfeleloen hasznalja. Minden mas felhasznalas,
valamint mas uzemeltetési korulmények kozotti hasznalat rendeltetésellenes hasznalatnak minosdil.
A Hotone nem vallal felelosséget a rendeltetésellenes hasznalatbol vagy a
készuléken végzett modositasokbol eredd karokért.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Fogalommeghatarozasok L

» Fogalommeghatarozasok

e Effektlanc

Az effektlanc (vagy egyszerien ,lanc”) mutatja az aktualis belso
jelUtvonalat/effektfeldolgozast, beleértve az aktualis effektlanc-tipust, a
jelttvonalat, az aktualis effekteket és azok kombinacidjat stb. Az Ampero
| Stage két effektlancot kinal, rugalmas soros/parhuzamos beallitasi
ehetdségekkel.

o Effektblokk
Az effektblokkok (vagy egyszerten ,slotok”) az effektlancon elhelyezett
helyek, ahova effekteket lehet hozzaadni. Az Ampero Il Stage
effektlanconként 6, 6sszesen 12 slotot kinal.

® Modul
Az Ampero Il Stage 15 effekttipust kinal, mindegyik tipust
.effektmodulnak”, vagy egyszerten ,modulnak” nevezzuk. Modulonkeént
tobb effekt is eléerhetd. Egy effekt hasznalatahoz adjon hozza egy modult
egy Ures effektblokkhoz, majd valasszon ki egy effektet a modulon belul.

Nehany modul kizarolag jelGtvonal-vezérlésre szolgal.

® Parameéter
Az effekt alkalmazasat meghatarozo valtozokat ,paramétereknek”
nevezzuk. Ha minden slotot kulon effektpedalkéent képzelunk el, akkor
minden parameéter egy-egy gombnak felelne meg a pedalon.

® Csomopont
Egy effektlanc kezdo-/végpontjat, vagy két effektlanc metszéspontjat
.csomopontnak” nevezzuk:
Bemeneti csomopont: az effektlanc kezdopontja, amely

meghatarozza a jelbemenet forrasat;

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Fogalommeghatarozasok T

Kimeneti csomopont: az effektlanc vegpontja, amely

meghatarozza, hova keriil a jel;
Split csomopont: egy effektlancot ket effektlancra oszt, a jelet

mindkét effektlancba elkiildve;
Keveropont: két effektlancot egyesit eggye.

® Patch

Az egyes effektblokkok BE/KI allapota és aktualis modulja/effektje, a
paraméterbeallitasok, valamint a kapcsolodo vezérlo-/expresszpedal-beallitasok
.patch-ekben” kertilnek tarolasra. Ezek az On hangzasai. A patch-ek segitségével
hivhatja el@, szerkesztheti és mentheti kedvenc hangzasait.

® Scene
A scene egy ,patch a patch-en belul”, amely segit kiilonbozo
effektparameéter-kombinaciokat és modul be/ki allapotokat tarolni az
aktualis patch-en belll. A scene funkcio megszakitas nélkuli effektvaltasra,
lletve termeészetes delay-/reverb-elhalasra hasznalhato élo fellépés kozben.

® Bank

5 patch alkot egy ,bankot”. Az Ampero Il Stage 0sszesen 60 bankkal rendelkezik, ami azt
jelenti, hogy akar 300, teljesen szerkeszthett és menthett patch all rendelkezésedre.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Panel 2

» Panel

Eliilso panel

2, (3 8
1

6,

O 0 O 0

6, 6 6, 6 6,

1. Kijelzo: Megjeleniti a kész(ilék aktualis allapotat. Az érintéképernyd segitségével
valaszthat effekteket, szerkesztheti a patch-eket, és végezheti el a hangzasbeallitasokat.

2. Hangero gomb: A gomb elforgatasaval allithatja az aszimmetrikus/szimmetrikus
(a fejhallgato-kimenettel egyutt)/Bluetooth (csatlakozaskor jelenik meg) kimeneti
hangerot; nyomja meg a vezérlési célok kozotti valtashoz:

r a
®,
Unbal. Bal. & HP

Output Volume

Forgassa el a kivalasztott kimenet hangerejének bedallitasahoz

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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Panel 9

Hangerd megnyomasa

Nyomja meg - amikor a Bluetooth csatlakoztatva van

3. MENU/VALUE gomb (fo gomb): A gomb elforgatasaval vagy
megnyomasaval valthat menuk kozott, és allithatja be a parameétereket.

4. Képernyozar gomb: Az érintoképernyo zarolasara vagy feloldasara szolgal.

5. Gyorsgombok 1-3 (balrol jobbra): A kijelz0 also részen levo paraméterek
beallitasara szolgalnak. Minden gomb funkcigja a kijelzon aktualisan
lathatd parameétertol fuggben valtozik.

6. Programozhato labkapcsolo: Patch-ek/scene-ek valtasara, effektek
be-/kikapcsolasara, tap tempo beallitasara stb. szolgal.

7. Mode labkapcsolo: Nyomja meg a Patch és Stomp mod kozotti valtashoz, tartsa
nyomva a készulek megkeruléséhez (bypass). A Mode labkapcsolo funkcigja rogzitett.

8. LED csik: RGB LED csik az I/0 szintmeéro kijelzésére,
parameterallapot-savként stb. vald hasznalatra.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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—
Panel Ly

Felso panel

HOTONE
XP/CTRL @

00800

1 EXP/CTRL 1/2: 1/4" (6,35 mm) TRS bemenetek kllso
expresszpedalok/pillanatkapcsolos labkapcsoldk csatlakoztatasahoz.
Tokéletes az Ampero Il Press-hez.

| | 1 2

AAAAAA rrress e (Q) @ FOOTSWITCH
N —4

INPUT
EXP/CTRL STEREO FX LOOP
A\ (O 2N\ A
&S N\ \Z
1 2 L(MONO) R
] ﬂ Ampero Il Stage
—

1/74"(6.35mm) TRS Cable

<T—___

1/4"(6.35mm) TRS Cable

o ———

STEREO FX LOOP

2. INPUT L: 1/4" (6,35 mm) aszimmetrikus bemeneti csatlakozo gitarhoz
vagy mas hangszerekhez
3. INPUT R: XLR/TS kombinalt bemenet hangszerekhez vagy mikrofonokhoz.
4. STEREO FX LOOP: 1/4" (6,35 mm) aszimmetrikus sztered TRS
be-/kimeneti csatlakozok:
= SEND: 1/4" (6,35 mm) aszimmetrikus sztered TRS kimeneti aljzat, jel
tovabbitasara mas eszkozok felé
» RETURN: 1/4" (6,35 mm) aszimmetrikus sztered TRS bemeneti aljzat,
jel fogadasara mas eszkozoktol
Ha sztered csatlakozasra van szukség, Y kabel szukséges a csatlakozak
szétvalasztasahoz/osszevonasahoz.

Mas eszkozokhoz (L)

Mas eszkozokhoz (R)

FX Loop send aljzat <

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Panel ey

= =\

HOTONE g7

Mas eszkozokrol (L)
—

— 1 2 L(MONO) R
-~ L] (L} 77 _
Mas eszkozokrol (R)

FX Loop visszatérg aljzat >

5. Aszimmetrikus kimenet: 1/4" (6,35 mm) aszimmetrikus sztereo kimeneti
csatlakozas erdsitokhoz vagy mas eszkozokhoz. Mono kimenethez csak a bal
aszimmetrikus kimenetet hasznalja.

6. Szimmetrikus kimenet: Egy par szimmetrikus XLR kimenet sztered
csatlakozashoz mixerhez vagy audiointerfészhez. Mono kimenethez csak a
bal szimmetrikus kimenetet hasznalja.

7. GND LIFT: Kapcsolja BE a GND LIFT kapcsolot a két XLR csatlakozo
foldelésének megszuntetéséhez (Ground Lift), hogy elkerulje a foldhurok altal
okozott zajt. Kikapcsolt allapotban az XLR vonal a szokasos modon foldelt.

8. AUX IN: 1/8" (3,5 mm) sztered bemenet kulso eszkozok (telefon,
MP3-lejatsz0) csatlakoztatasahoz gyakorlashoz és kozos zenéléshez.

9. PHONES: 1/8" (3,5 mm) sztered kimenet fejhallgatd csatlakoztatasahoz.

10. MIDI OUT/THRU: 1/8" (3,5 mm) TRS MIDI OUT a MIDI tuzenetek
kuldéséhez/tovabbitasahoz.

11. MIDI IN: 1/8" (3,5 mm) TRS MIDI IN MIDI Gzenetek fogadasahoz vagy MIDI
vezérlo csatlakoztatasahoz.

Szabvanyos MIDI csatlakozoval rendelkezd eszkozok csatlakoztatasakor
atalakitokabelre van szukség az alabbi bekotési rajz szerint:

|

RING
SLEEVE
Tip— Pin 5
Ring— Pin 4
Sleeve— Pin 2

12. USB: USB 2.0 Type-C csatlakozas a szamitogéphez.
13. Halozati kapcsolo: Be- és kikapcsolja a készuléket.
14. Tapegység csatlakozo: Aramellatas bemenete (9-18V DC center

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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negative). Mindig az eredeti, mellékelt halozati adaptert javasoljuk hasznalni.

» Elso lépések

1. A keszilek csatlakoztatasa
Csatlakoztassa gitarjat az Ampero Il Stage input L aljzataba, majd vezessen egy kabelt
az OUTPUT L kimenetrdl az erositojehez. Kérjuk, vegye figyelembe a kovetkezoket:

» Tartsa alacsonyan az erositd hangerejét.

» Csatlakoztassa a kabelt az erosito FX Loop Return bemenetéhez, ha van
ilyen (lasd a Javasolt osszeallitasok fejezetet)

= Studiomonitorok hasznalatakor javasoljuk, hogy sztered monitorpart
hasznaljon a legjobb élmény érdekében. Csatlakoztatas elott kapcsolja ki a
monitorokat, vagy vegye vissza a hangerejuket, hogy elkerulje az esetleges
készulek- vagy hallaskarosodast.

» Fejhallgatd hasznalatakor javasoljuk, hogy stadiomonitor-fejhallgatot
hasznaljon a legjobb élmény érdekében. Beépitett mikrofonnal rendelkezd
fejhallgato hasznalata nem ajanlott — a TRRS csatlakozot a gyartok kozotti
eltéresek miatt elofordulhat, hogy a készulék nem ismeri fel helyesen, ami
hibas mikodéshez vezethet.

2. Csatlakoztassa a tapegyseget, es kapcsolja BE.

3. Hangolja be a gitart. N\yomja meg egyszerre a 6. és 7. labkapcsolot a tuner
bekapcsolasahoz (lasd a Tuner fejezetet). Pengesse meg egyenként a
harokat, és hangolja azokat, amig a kijelzo kozepén zaoldre nem valt, az alabbi
maodon:

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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(1) uink voL

S 4

REF PITCH MODE

Ha végzett, barmelyik l[abkapcsold megnyomasaval [eéphet ki a tunerbal.
4. \/alasszon egy patch-et:
= Nyomja meg az 1-5. labkapcsolok egyikét a kivant patch kivalasztasahoz.
= Nyomja meg a 6. labkapcsolot a bankok kozotti visszalépeshez, a 7.
labkapcsolot a bankok kozotti elorelépéshez, majd az 1-5. labkapcsolok
egyiket a patch kivalasztasahoz.

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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A kezel6felllet hasznalata 12

» A kezelofelllet hasznalata

Erinteses vezerles

A patch-ek valtasa és a beallitasok szerkesztése mind elvégezhetd az érintoképernyon keresztul:

B120 «gd100 B o R P 2 A01-1 o0 S &5 B

63% i

<L\D1 1 o-FH o Hwt [EHEH )

Ampero To Stage DLY RVB
| 4 || @[ (@D

40 17 10
] ] C ]

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix FrymanB )

40 10
G ==

-
ALL—A%’]ain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

10

B3-RVB Mix

Koppintas=Erték-1 Koppintas=Erték+1
B A gombok tovabbi elérhetd paramétereket jeldlnek; nyomja meg 6ket az

77 77

el0zo/kovetkezo oldal megtekintésehez:

60
]
Threshold

Gyorsgombok

A gyorsgombokkal modosithatja a kozvetlenul felettuk, az erintoképernydn
megjelend harom parameéter értekeét.

O

O OO0 |e >

O O O

Az 1-3. parametert (balrol jobbra) az 1-3. gyorsgomb vezérli
A tényleges hatas a megjelenitett parameterektol flgg

60 50 18
. ] ] [ ]
A3-DRV Volume A4-AMP Master Patch Volume

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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A kezelfellilet hasznalata e
Fo gomb

A fo gomb elforgatéséval kivalaszthatja a vezérelni kivant elemet:
&1 X120 03100 B o B

<£\D1 1>

Ampero To Stage

40 17 10
] ] -
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

A fehér négyzet jelzi az aktualis kurzorpoziciot

77 -~

Ezutan nyomja meg a gombot a kivalasztas megerositéséhez:
&1 X120 03100 B o B

<L\D1 1>

Ampero To Stage

40 17 10
aE— - -
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

A kiemelt patch-szam négyzet jelzi az aktualis kivalasztast
Ezutan forgassa a fo gombot a patch-ek kozotti leptetéshez

= Ha a kivalasztott elem egy gomb, az gy reagal, mintha megérintette volna az
erintoképernyon.

» Ha a kivalasztott elem egy parameéter, a fo gombbal modosithatja annak
ertékét. A fo gomb ismételt megnyomasa visszaviszi a kivalasztas modba.

Emlékezteto: A hasznalat és a programozas részletei bizonyos tzem
korulmenyek kozott kissé eltérhetnek. Kérjuk, olvassa el figyelmesen
ezt a kezikonyvet a szukséges informaciok megszerzésenez.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Készulekmad és fokijelzd 17

» Késziilekmod és fokijelzo

Az Ampero |l Stage két modot kinal: Patch modot es Stomp maodot.
Alapértelmezeés szerint Patch mad van beallitva.

A Patch mod egy ,klasszikus” mad, amely a legtobb multieffekt-felhasznalo

szamara ismer0s; az Ampero |l Stage-hez Uj, vagy a klasszikus mukodeést kedvelo
felhasznaloknak ajanlott. Ebben a modban:

» Hasznalja az 1-5. labkapcsolot az aktualis bankon beluli 1-5. patch kivalasztasahoz
= A kivalasztott patch-et az egyik labkapcsolo folyamatosan vilagito LED-je jelzi

= Alapértelmezés szerint nyomja meg a 6. labkapcsolot az el6z6 bankhoz, a 7.
labkapcsolot a kovetkezo bankhoz, majd az 1-5. labkapcsoldval valasszon patch-et; a
bankvalasztas modja a Global beallitasokban modosithato (lasd a GLOBAL fejezetet).

A Stomp mod azoknak a felhasznaloknak ajanlott, akik a pedalboard-szer(
mukodeést kedvelik. Ebben a madban:

» MoOdosithatja az effektlancot, a modulokat és az effekteket, vagy a labkapcsolok segitségével
ki-/bekapcsolhatja az effekteket, albeallitast (scene-t) valaszthat, betitheti a tempot (tap tempo) stb.

= A kijelzo ket nézetet kinal: FX lanc nézet az effektlanc atvonalanak
megjelenitéséhez, és labkapcsold nézet a labkapcsolo-funkciokhoz

» Szerkessze az effektlancot, a modulokat és az effekteket az FX lanc nézetben

» Szerkessze a labkapcsolo-funkciokat a labkapcsold nézetben

= A labkapcsolo funkcigja és LED-szine a labkapcsolo-beallitasoktol fugg

Ha megnyomja a kijelzozar gombot, a zarolasi menu a hasznalt modtol

-~ 77

fUggoen eltéro lesz:

(8) LOCKED

AO1-1

6 7
BANK - BANK +

|

Scene1 B2 Tap

Ampero To Stage DLY Tempo

PRESS LOCK BUTTON TO UNLOCK

PRESS LOCK BUTTON TO UNLOCK

Patch mad Stomp maod

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Készilékmad és fkijelz6 8,

Patch mod

==

Amper{2io Stage

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

1. Az aktualis patch szama; nyomja meg a patch lista megnyitasahoz (lasd a

Patch kezelése fejezetet)

2. Az aktualis patch neve; a patch szama és neve a beallitasoktol fuggoen
felcserélodhet (lasd a Kijelzo fejezetet)

3. Patch kivalasztas eldre/vissza gomb

4. CsUsztassa a savot a patch-ek kozotti lepkedéshez

5. Paraméterlista: Az 1-3. gyorsgombbal vezérelt aktualis parameétereket
mutatja. Patch modban ez a jelenlegi patch gyorsgomb parameétereit jelzi;
tartsa nyomva a parameéter nevét a vezeérelt parameéter modositasahoz (lasd
a Patch beallitasok fejezetet)

6. Szintjelzo, amely az aktualis 1/0 szintet mutatja:

Vilagitassal jelzi
a megfeleld csatorna jeltorzulasat
Fantomtap be-/kikapcsolt allapota

— =N (120 03100

Kimeneti szint L Bemeneti szint R

Kimeneti szint R Bemeneti szint L
A szintjelzon lathato vonal

a megfeleld bemeneti aljzat csatlakozasat jelzi

7. Koppintson a Stomp mad megnyitasahoz

8. Koppintson az 1-es expresszios pedal aktivalasahoz; tartsa nyomva az
1-es expresszios pedal beallitasaihoz (lasd a Patch beallitasok fejezetet)

9. Koppintson a 2-es expresszios pedal aktivalasahoz; tartsa nyomva a 2-es
expresszios pedal beallitasaihoz (lasd a Patch beallitasok fejezetet)

HOTONE AMP ERQ [ cily=s
CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Processor
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Készulekmad és fokijelzd 19

10. A jelenlegi patch tempgjat jelzi; nyomja meg a patch tempo beallitasahoz:

[X (40 300)

CANCEL

11. A jelenlegi patch hangerejét jelzi; nyomja meg a beallitashoz:

12. A Bluetooth be- vagy kikapcsolt allapotat jelzi; nyomja meg a Bluetooth
Audio/Control be- vagy kikapcsolasahoz, az ikon pedig a kapcsolat allapotat
mutatja: villogas = varakozas a kapcsolddasra, folyamatos fény = csatlakoztatva

13. Koppintson a Drum menu megnyitasahoz (lasd a Drum fejezetet)
14. Koppintson a globalis beallitasok menu megnyitasahoz (lasd a Global fejezetet)

15. Koppintson a jelenlegi patch beallitasainak mentéséehez (lasd a SAVE fejezetet)

Stomp mod (FX lanc néezet)

6 7 9 10 11 12
= 2 L\D‘| 1 2120 00 &8 & [E]

DRV rAl\/lP-I D [ ]

DLY RVB

@l

FrymanB ) Edit R
3 b

1. A jelenlegi patch effektlanc-beallitasai

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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Készilékmad és fkijelz6 29

2. A kivalasztott slot be- vagy kikapcsolasa
3. Forgassa a 2-es gyorsgombot az effekt modositasahoz; nyomja meg az effektlistahoz
4. Nyomja meg az aktualis effekt elérhetd paramétereinek megjelenitésehez
5.1/0 kijelzd (mint Patch madban)
6. Koppintson a Patch mad megnyitasahoz
7. Koppintson a labkapcsolo nézet megnyitasahoz
8. A jelenlegi patch szama; koppintson a patch lista megnyitasahoz
9. Patch temp6 (mint Patch modban)
10. Patch hangerd (mint Patch madban)
11. Effektlanc sablon mend
12. Scene-ek menu
3. Mentés menu a patch-ek és effektlanc-sablonok mentéséhez
4. DSP-kihasznaltsag

\

\

Stomp mod (labkapcsolo nezet)

10 11 12 13 14 15
Eizo oo S B

6

AO1-19 3> BANK-

Ampero To Stag 2

Scene 1

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

1. A jelenlegi patch szama; nyomja meg a patch lista megnyitasahoz (mint Patch madban)
2. A jelenlegi patch neve (mint Patch modban)

3. Patch kivalasztas eldre/vissza gomb (mint Patch modban)

4. CsUsztassa a savon a patch-ek kozotti lepkedéshez (mint Patch modban)
5. Paraméterlista (mint Patch madban)

6. A jelenlegi patch 1-7. labkapcsoldinak funkciokiosztasat és be/ki allapotat jelzi;
tartsa nyomva egy funkcio hozzarendeléséhez (lasd a Patch beallitasok fejezetet)

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Készule

Labkapcsolo BE

7.1/0
8. Kop
9. Kop

kmod és fékijelzd

Labkapcsolo kikapcsolva vagy nincs funkcio

1
Scene 1

kijelzo (mint Patch modban)
nintson a Patch mod megnyitasahoz
nintson az FX lanc nézet megnyitasahoz

10. EXP 1 pedal funkcioja (mint Patch madban)

\

HOTONE

EEEEEEEEEEEEEEEE

1. EXP 2 pedal funkcioja (mint Patch modban)

12. Patch tempo (mint Patch madban)

3. Patch hangerd (mint Patch modban)

14. Koppintson a Patch beallitasok menu megnyitasahoz
5. Mentés menu (mint Patch modban)

21

e Aktualis labkapcsolo-szin

Aktualis labkapcsola-funkcio

AMPEROJZ]]_
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» Tuner

A tuner megnyitasahoz nyomja meg egyszerre a 6-0s és 7-es labkapcsolot.

Hangolva

A Link VOL funkcio

Kl|épé5 a tunerbal (1) Link vou |
be- és kikapcsolasa

Meélyebb hangmagassag Magasabb hangmagassag

440Hz

(S,

REF PITCH

A kalibracio beallitasa A hangnevet jelzi A tuner mad kivalasztasa

A felso részen egy skala jelzi a hangmagassagot. A kozépponttol balra
meélyebb (flat), jobbra magasabb (sharp) iranyba tér el. Ahogy a hangszert a
kozéppont felé hangolja, a skala szine pirosral (hangolatlan) sargara (kozel
pontos), majd zoldre (pontos) valtozik.

REF PITCH a hangmagassag-kalibraciot allitja be, 415Hz és 475Hz kozotti
tartomanyban. Az alapértelmezett hangmagassag 440Hz.

MODE lehetove teszi a tuner moadjanak kivalasztasat: Thru (az effektjel
athaladasa), Bypass (a szaraz jel athaladasa), Mute (néma hangolas), illetve
Hi-Prec (pontosabb és gyorsabb néma hangolas).

Ha a Link VOL funkcid aktiv, a tuner automatikusan bekapcsol, és Hi-Prec
modba (néma hangolas) valt, amikor a VOL modul Volume paramétere O
ertékre van allitva. Ezt a funkciot kifejezetten akkor ajanljuk, ha a VOL modult
egy expressz pedallal vezérli.

A tunerbdl barmelyik labkapcsoldo megnyomasaval, vagy az érintoképernyon
talalhato Vissza gombbal léphet ki.
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)) Looper

Tartsa nyomva a 6-0s és 7-es labkapcsolot, amig meg nem jelenik az alabbi looper menu:

Looper folyamatjelz6 sav Dob, forditott lejatszas és
* felsebesség funkcid jelzése

. vilagit = be, szlrke = ki
\/Issza lvilag )

Felvételi/lejatszasi ido

LOOPER

A jelenlegi patch

El6z0 patch .
ADO1-1 Amperodo Stage SZdlma es neve

Csusztassa a patch-ek

AN Kovetkez0 patch
kozotti lepkedéshez FS EDIT

1-5. labkapcsolo
funkcigja

REC/PLAY Stop/Clear Undo/Redo 1/2 SPD

100 - B
> Kovetkezo oldal

REC LEVEL LOOP LEVEL

Looper felvételi szint Looper lejatszasi szint

Koppintson a labkapcsold funkcidinak
szerkesztésehez a looper menuben

A képernyo tetejen levo folyamatjelzo sav felvétel és rajatszas (overdub)
kozben pirosan, lejatszas kozben zolden jelenik meg.

REC LEVEL a loop felvételi szintjét allitja be, O és 100 kozott.

LOOP LEVEL a loop lejatszasi szintjét allitja be, 0 és 100 kozott.

Alapértelmezett beallitas szerint az 1-es labkapcsolo a felvétel/lejatszas/rajatszas
(overdub), a 2-es az 0sszes rogzitett adat leallitasa/torlése, a 3-as a visszavonas/Ujra
(undo/redo), a 4-es a félsebességl felvétel/lejatszas inditasa/leallitasa, az 5-0s pedig
a forditott (reverse) felvétel/lejatszas inditasa/leallitasa funkciot latja el.

A tovabbi beallitasokeért lapozzon a 2. oldalra:

PRE A

<

PRE/POST CHAIN

PRE/POST a loop effektlanc el6tti (Pre) vagy utani (Post) elhelyezése kozott
valaszt. A maximalis felvételi ido mindkét modban 60 masodperc.
= Pre modban a looper sztered hangot rogzit, effektek nélkul

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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= Post modban a looper sztered hangot effektekkel rogzit
CHAIN a loop A vagy B lancban (chain) torténo elhelyezése kozott valaszt.

Nyomja meg az FS EDIT gombot a Looper FS Settings menu megnyitasahoz:

(( LOOPER FS SETTINGS

=
FS1

L REC/PLAY N Stop/Clear Undo/Redo 1/2SPD

1

® ® Rec/Play Stop/Clear 1/2 SPD REV
.

FX Undo/Redo Drum Exit Looper

= Rec/Play: koppintson a felvétel inditasahoz, majd koppintson Ujra a lejatszas elinditasahoz
= Stop/Clear: koppintson a felvétel leallitasahoz, tartsa nyomva a torléshez

= FX: koppintson a félsebesség funkcid be- vagy kikapcsolasahoz, tartsa nyomva a
forditott lejatszas funkcid be- vagy kikapcsolasahoz (lila LED folyamatosan vilagit)
= 1/2 SPD: Be (sarga LED vilagit) / Ki (sarga LED nem vilagit)

= REV: Be (fehér LED vilagit) / Ki (fehér LED nem vilagit)

» Undo/Redo: az utolso overdub visszavonasa/ismétlése (kék LED vilagit)

= Drum: dobjatszas inditasa/leallitasa

Exit Looper: kilépés a looper oldalral (ciankék LED folyamatosan vilagit)

A dobfunkcio loopolas kozben is hasznalhato. Ha dobritmussal rogzit részeket, a
dobritmus automatikusan szinkronizalodik a loop-részlethez. Ebben az esetben
javasoljuk, hogy a loop-részlet rogzitése elott kapcsolja be a dobot. Nehany
szokatlan muvelet (pl. a loopolas vagy a dobgép veéletlenszer(
inditasa/leallitasa, a dobstilus/tempd modositasa loopolas kozben, az 1/2 SPD
vagy REV véletlenszerl be- vagy kikapcsolasa) megszakitja a szinkronallapotot.

A looperbdl a képernyo bal felsd sarkaban talalhato Vissza gombbal [éphet ki.
Ez nem befolyasolja a jelenlegi loop-allapotot.
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Looper Na20

Loopolasi mUveletek és allapotmadok:

» Funkcio / LED szin (Rec/Play) LED szin
Mdavelet )
allapot (Stop/Clear)
Bekapcsolva, nincs rogzitett adat Leallitva Nincs Nincs
Koppintson a Stop/Clear e . . . .
Elblepestln Iatsas ke Leallitva \/illogo zold \/illogo zold
Koppintson a Rec/Pla ) . .
[ OPP 5 o Felvetel Folyamatos piros Nincs
labkapcsolora adat nélkul
Koppintson a Rec/Play
labkapcsolora felvétel, Lejatszas Folyamatos zold Folyamatos zold
overdub vagy szunet kozben
Koppintson a Rec/Play 5 ,
Ellapestlem Idasas e Overdub Folyamatos kek Folyamatos kék
Tartsa nyomva a s Gyorsan villogd | Gyorsan villogo zold
. ) Torlés .
Stop/Clear labkapcsolot z0ld
Minden alkalommal, amikor a | pidtera = - illana e - illana
Bitvert lomm 5 e ejatszas gyszeri villanas gyszeri villanas
Koppintson az Undo/redo Vi ‘) = il = Y.
e i e |S.sza\’/o|r’1as gyszeri villanas gyszeri villanas
Ismetles

Emlékezteto:

1. Amikor a loop felvétele eléri az idokorlatot, a looper automatikusan
leallitja a felvételt, és elinditja a lejatszast.
2. Ha a looper Post modban van, a patch valtasa nem valtoztatja meg a
mar rogzitett loop-részleteket.

3. A félsebesség és a Reverse minden rogzitett loop-részletre hatassal van.

4. Ha a looper futasa kozben valt Pre és Post kozott, a loop
automatikusan leall és torlodik; az A/B valtas ledllitja a felvételt és
elinditja a lejatszast (az egyéb allapotokat és a loop-adatokat ez nem
erinti), a kimenet pedig az effektlanctol és a pre/post beallitastol

-~ 77

fuggden eltéro lehet.
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Drum 29,

» Drum

Nyomja meg a gombot a Drum menu megnyitasahoz Patch madban:
Kilepés a Drum menubd DRUM
rm Metro 1/4 Kivalasztja a
[2. Metro 2/4 dobritmust
Lejatszas/leallitas gomb @ 3. Metro 3/4
4. Metro 4/4
|_5. Metro 5/4
N on DRUM SYNC be/ki
A dob sebessegét vezer| e NI S

kapcsolo

VOLUME DRUM SYNC

A dob hangerejét vezeérli

A stiluslista segitsegével gorgethet a kulonbozo zenei stilusok kozott (lasd:
Ampero Il Stage Drum Rhythm List).

A TEMPO segitsegével allitsa be a dob tempgjat, 40 és 300 BPM kozott.

A VOLUME segitsegével allitsa be a dob hangerejét, 0 és 100 kozott.
Kapcsolja be a DRUM SYNC kapcsolot, ha a dob tempojat a Tap Tempo funkcioval
szeretné beallitani. Ebben az esetben a dob tempdja szinkronizalodik a patch tempaojaval.
A Drum menubdl a bal fels6 sarokban talalhato vissza gombbal Iéphet ki. A
menubol vald kilépés nem allitja le a dob lejatszasat.

Emlékezteto:
1. A dob tempdjanak beallitasa befolyasolja a patch tempogjat, ha a
DRUM SYNC be van kapcsolva.
2. A'looperrel valo egyuttes hasznalat eseten javasolt elobb bekapcsolni
a dobot, mielott loop-részletet rogzit. A szokasostol eltéro muveletek
megszakithatjak a szinkronallapotot (lasd a Looper részt).
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)) Bypass

Patch és Stomp tizemmodban tartsa lenyomva a Mode labkapcsolot a készilék bypassolasahoz (teljes
megkerulésehez):

DSP Bypassing

Press any footswitch to engage

Bypasselt allapotban barmelyik labkapcsoloval visszatéerhet normal maodba.
Az Ampero |l Stage két bypass modot tamogat: DSP Bypass és Analog
Bypass. A készuléek bypass madjat az igényei szerint allithatja be (lasd a
GLOBAL részt).

Fontos:
1. A készuléek bypasselése a USB Audio-ra is vonatkozik.

2. Az Ampero Il Stage Analog Bypass modban hardveres true bypass funkcioval
rendelkezik, amely kizardlag mono be-/kimeneti és sztered be-/kimeneti
konfiguraciot tamogat (mono bemenet/sztered kimenet nem tamogatott).

3. Analog Bypass madban a fejhallgatd kimenete bypasselt allapotban
NEMITVA lesz.

4. Analog Bypass madban az Input R XLR bemenete és a kimenetek letiltasra kerulnek.
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A készlilék testreszabasa =y

» A keszulek testreszabasa

Ez a fejezet bemutatja, hogyan szabhatja testre az Ampero |l Stage
beallitasait, szerkesztheti a patch-eket, hasznalhatja a scene-eket, allithatja
be az expresszios pedalt, és izlés szerint modosithatja az egyeb funkciokat.

Patch szerkesztese

Szerkessze a patch-eit, hogy elérje a kivant hangzast.

Ne feledje, hogy az effektblokkok be- és kikapcsolasa, valamint a parameéterek
modositasa megvaltoztatja az aktualis patch-et. Ha a modositasok mentése
elott patch-et valt, vagy kikapcsolja a készuléket, a modositasok elvesznek.
Ugveljen arra, hogy a beallitasok mentéséhez nyomja meg a kijelz& jobb felsd
sarkaban talalhato SAVE gombot.

Barmelyik patch-csel kezdhet, vagy valaszthat egy ures patch-etis
(alapértelmezés szerint A26-1-t6l A60-5-ig).

Az effektlanc alapjai

Stomp modban valtson FX lanc nézetre az aktualis effektlanc megtekintésehez:

Jelzi, hogy az effektblokk ki Jelzi, hogy az effektblokk be
van kapcsolva van kapcsolva

P 2 AD1-1 120 »ioo | & ﬁ

. P 63% IuE .,
Split csomopon Keveropont

DYN DRV 1 Tramp ! @IR
Bemeneti csomopon ‘ \ { \ ‘ \ Kimeneti csomopont

VoL DLY RVB

& | (@ |00
O 8]\\ FrymanB »
A kurzor mutatja a Ures slot. Koppintson egy
kivalasztott slotot effektmodul
hozzaadasahoz
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A készlilék testreszabasa 29,

Ez bemutatja, hogyan dolgozza fel az Ampero Il Stage a hangjat, megjelenitve

P

Most nézzuk meg az effektlanc részletes adatait:

Effektlanc

A felso effektlancot ,A" effektlancnak (vagy egyszerten ,chain A"-nak), az
alsot pedig ,B” effektlancnak (vagy egyszerien ,chain B"-nek) nevezzuk:

DRV framp 7! T caB voL .
v ‘ ‘| e ° chain A

chain B

DRV Mamp CAB voL
W H H SImSle—e chain A

[==

@] Ble—e Chain B

Vegye figyelembe, hogy a felsé lanc mindig a Chain A, az alsé mindig a
Chain B, fuggetlenul az effektlanc tipusatol.

A jelfolyam iranya mindig balrdl jobbra halad:

DYN -| DrRv 7 IT amp T' CAB voL DRV [ AMP ] |' CAB ]

- ) o) o, 2 — r

f -\_/-\\_/-‘\_ 905 @ Co i = \./“\_IF\_ Tooo @ ﬁ | ouT
C d|

55 J

DLY RVB '| DLy |' RvVB

@@ m

DRV I-AMPT |'
‘| O

U 4]

Csomopontok

Egy effektlanc kezdopontjat vagy végpontjat, illetve két effektlanc
metszéspontjat ,csomaopontnak” nevezzuk:

DRV fFamp P 1 caB voL
Bemeneti csomoépont w = o imeneti csomopont
gl

5

Split csomopon everopont

A bemeneti csomopont egy effektlanc kezdopontja, amely beallitja a jelbemenet forrasat.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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A készlilék testreszabasa 29,

A kimeneti csomopont egy effektlanc végpontja, amely meghatarozza, hova
kerul a jel kimenete.

A split csomopont egy effektlancot kettéoszt, és a szétvalasztott jeleket a csomopont
beallitasai altal meghatarozott modon tovabbitja; csak a Chain A-n jelenik meg.

A keveropont két effektlancot egyesit eggyé, és a csomopont beallitasai altal
meghatarozott modon tovabbitja a kimenetet; csak a Chain A-n jelenik meg.

Effektblokkok

Az effektblokkok (vagy egyszerien ,slotok”) az effektlancon talalhato helyek,
ahova effekteket adhat hozza. Az Ampero |l Stage effektlanconként 6 slotot
kinal, 0sszesen 12-t. A slotok szamozasa az alabbiakban lathato:

A1 A2 A3 A4 A5 AG

A szam a jelfolyam iranyat jelzi: az 1
az elso, a 6 az utolso.

B1 B2 B3 B4 B5 B6

Modulok

Egy Ures effektblokk olyan, mint egy rovid kabel, amely nincs hatassal a hangzasra. Ha
tehat el szeretné kezdeni a hangzas kialakitasat, hozza kell adnia egy effektmodult
(vagy egyszerten ,modult”), majd ki kell valasztania a modulban talalhato egyik
effektet. Az Ampero Il Stage 15 effektmodult kinal, az alabbi felsorolas szerint:

= DYN: Dinamikus effektek, példaul kompresszor, boost, noise gate stb.

» FREQ: Sz{roalapu effektek, példaul alul-, sav- és feltlateresztd sziro,
envelope/auto filter, pitch shift/detune, octave stb.

= WAH: Wah pedal

= VOL: Hanger0 peda

= DRV: Overdrive és disztorzio

= AMP: Erositomodellezo effektek

» PRE AMP: ElGerosito-effektek, beleértve az akusztikus/basszus elGerositoket is

» CAB: Hangfalszimulaciok

= |[R: Beépitett gvari IR-ek (beleértve az akusztikus IR-eket) és felhasznaloi IR-ek betoltésére

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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A készlilék testreszabasa Y

» £EQ: Hangszinszabalyozok

= MOD: Modulacios effektek

= DLY: Delay effektek

= RVB: Reverb effektek

= CLONE: Sound Clone fajlok betoltésére

= NAM: NAM A2 fajlok nativ betoltésére Lite formatumban

Emellett 3, az FX Loop-hoz kapcsolodd modul is talalhato:

= FX SND: FX loop send modul, amely a készulék FX Loop Send aljzatan keresztUl
kuldi a jelet kulso eszkozokre.

= FEX RTN: FX loop return modul, amely a készulék FX Loop Return aljzatan
keresztul fogadja a jelet kulso eszkozokral.

= FX LOOP: FX loop modul, amely a készulék FX Loop aljzatain keresztul teszi
lehetoveé kulso effektek ,beillesztéset” az effektlancba.

Effektblokk allapota
A slotoknak haromféle allapota lehet, az alabbiak szerint:

I DYN
. Ures slot . Kikapcsolt slot =8 Bekapcsolt slot

« Ures slot - a slot egy kabelként viselkedik
» Kikapcsolt slot — a slot bypasselve van, és a benne 1évo modul nem makodik
» Bekapcsolt slot — a slot be van kapcsolva, a benne [évo modul makodik

A kovetkez0d rész bemutatja, hogyan szerkeszthet egy effektlancot.

Bemeneti csomopont beallitasa

\/alasszon egy bemeneti csomopontot, és az alabbi parameterek jelennek meg:

P Z AO01-1 2120 o & ﬁ

63% JuF
DRV AMP I:] [ ]
lJ

DLY RVB

@l

L

SOURCE INPUT CH
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A készlilék testreszabasa 22,

A SOURCE segitsegevel kivalaszthatja az aktualis effektlanc bemeneti jelforrasat:

= Input: Az effektlanc bemeneti forrasat a készulek bemeneti aljzatara allitja

= FX RTN: Az effektlanc bemeneti forrasat a készulék FX Loop Return aljzatara allitja

» USB 3/4~7/8: Az effektlanc bemeneti forrasat a USB audio 3/4~7/8
kimenetére allitja, ami kényelmes megoldas reampinghez (lasd: USB Audio).

Az INPUT CH segitséegeével kivalaszthatja a jel bemeneti csatornajat:

» | /R: Az FX loop return aljzatnal a bal csatorna a tip (csucs) vezetékhez, a jobb
csatorna pedig a ring (gy(r() vezetékhez csatlakozik:

e

} o>
I
FX loop bekoteési rajz: a kék szin a bal csatornat (tip), a piros szin a jobb
csatornat (ring) jelal

USB kimeneteknél a paros szam a bal csatornat jeloli (3, 5, 7), a paratlan
szam pedig a jobb csatornat (4, 6, 8)

= Sum: Mono jellé 0sszegzi a bemeneti jelet

= Stereo: Sztered L/R bemeneti jelet fogad

Kéet tovabbi lehetoség all rendelkezésre, kizarolag a Chain B esetén:
» None: nincs bemenet, ekkor a Chain B szurkére valt, jelezve, hogy nem mukaodik:

None

SOURCE

= Chain A: a Chain A kimenetét fogadja; ebben az esetben a Chain A és B sorba
kapcsolodik (lasd az Effektlanc tipusok részt):

Chain A

.
| —
SOURCE

A LEVEL segitsegevel allithatja be a bemeneti szintet, Mute és
-60dB~+20dB tartomanyban; az alapéertelmezett ertek 0dB (unity gain).

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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A készlilék testreszabasa 23,

Kimeneti csomopont beallitasa

\alasszon ki egy kimeneti csomopontot, és az alabbi paraméterek jelennek meg:

All Output 0dB Center

S -
OUTPUT TO OUT LEVEL PAN

Az OUTPUT TO hatarozza meg, hogy a kimeneti jel hova keriiljon:

= All Outputs: a kimeneti jelet a készulék osszes kimeneti aljzatara iranyitja

= Unbal.: a kimeneti jelet a készulék aszimmetrikus kimeneti aljzataira iranyitja

= Bal. & Phones: a kimeneti jelet a készulek mindkét XLR aljzatara és a fejhallgato
(phones) aljzatra iranyitja

= FX SND: a kimeneti jelet a készulék FX loop send aljzatara iranyitja

= Chain B: csak a Chain A-nal valaszthato; ezzel sorba kapcsolhatja a Chain A-t és
a Chain B-t (lasd az Effektlanc tipusok részt)

= None: csak a Chain B-nél valaszthato; ebben az esetben a Chain B kimenet
csomopontja nem fog mukodni

Specialis szabalyok a Chain B esetén:

= Ha az A kimeneti csomaopont OUTPUT TO beallitasat All Outputs értékre allitja,
a B kimeneti csomopont OUTPUT TO beallitasanak elérhett lehetdsegei ekkor:
All Outputs, FX SND és None.

» Ha az A kimeneti csomopont OUTPUT TO beallitasat Unbal. vagy Bal. & Phones
ertékre allitja, a B kimeneti csomopont OUTPUT TO beallitasanak elérheto
lehetoséegei ekkor: Unbal., Bal & Phones, FX SND és None.

= Ha az A kimeneti csomapont OUTPUT TO beallitasat FX SND értékre allitja, a B
kimeneti csomopont OUTPUT TO beallitasanak elérhetd lehetoségei ekkor: Al
Outputs, Unbal., Bal & Phones, FX SND és None.

OUT LEVEL lehetové teszi a kimeneti szint beallitasat Mute és -60dB~+20dB
tartomanyban. Az alapértelmezett érték OdB.

PAN lehetOvé teszi a kimeneti jel sztered panoramazasanak beallitasat. A
tartomany L50~Center~R50, az alapértelmezett érték Center.

Megjegyzes: ha az OUTPUT TO beallitast FX SND-re allitja, a VOLUME gomb nem fog mikaodni.
Ebben az esetben a kimeneti hangero szabalyozasahoz hasznalja az OUTPUT LEVEL beallitast.
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Effektlanc tipusok
Az Ampero |l Stage tobbféele effektlanc-tipust tamogat:

Parallel
A Chain A és Chain B teljesen parhuzamosak (nem hatnak egymasra):

rU IR Ha (ires patch-et tolt be, az alapértelmezett
effektlanc-tipus egy specialis parhuzamos
allapot, amelyben csak a Chain A mikodik.

ouT

= A bemeneti jel szétvalik mindkét chain-re
R (A és B), ezutan egybekeveredik, végul
kozos kimenetre kerul.

U S| = A bemeneti jel kettévalik, és mindkét
chain-en (A és B) keresztul két kimenetre

kerul.

ouT

U o) = Ket bemeneti jel egybe kevertetik, és egy
kimenetre kerul.

Serial
A Chain A és Chain B sorba van kapcsolva (elejétdl a végeig):

DYN bRV framp ' T caB VoL
= U U A Chain A és Chain B soros kapcsolasanak

csak egyetlen mintazata van.
@[ |m

Az éerintoképernyo segitsegével néhany koppintassal és hazassal konnyedén
modosithatja az effektlanc tipusat.
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A készlilék testreszabasa 33,

A kovetkezokben a parhuzamos (parallel) tipust vesszuk példaként, hogy
bemutassuk, hogyan valthat effektlanc-tipust:

Valtas A/B-Y tipusra
Hazza at a Chain B kimeneti csomopontjat a Chain A-ra az igényei szerint:

DRV |’AMP CAB VoL DRVT 1 [ AMP CAB VoL
,\ = VWOl | ()| & |

)

Valtas Y-A/B tipusra
Hlazza at a Chain B bemeneti csomopontjat a Chain A-ra az igényei szerint:

DRV VoL

AMP CAB
W) ‘\ & |

DYN VoL

DRV r " [ AMP CAB
= VW ‘\ & [
LJd

Valtas Serial tipusra
Hazza at a Chain B bemeneti csomopontjat a Chain A kimeneti csomopontjara:

DRV VoL r

AMP CAB
VW ‘| =]

DYN DRV VoL

AMP CAB
it ‘l & [~

-
-

DLY RVB
Bl

Valtas Split-Mix tipusra
HlOzza at a bemeneti és kimeneti csomopontokat a Chain A-ra (a bemeneti és
kimeneti csomopont kozé) az igényei szerint:

A miveletet a f6 gomb segitségevel is elvegezheti:

Forgassa el a fo gombot egy csomapontra — tartsa nyomva a fo gombot a
csomopont ,felvételéhez” — forgassa el a fo gombot, hogy a csomapontot a
Chain A kivant helyére mozgassa — nyomja meg a fo gombot a ,letételhez”
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A készlilék testreszabasa 39,

Split/Keveropont beallitasai
Két chain hasznalatakor a legjobb eredmeény érdekében gondosan be kell

allitania a split és keveropontokat.
Az alabbi szovegek bemutatjak, hogyan allithatja be a split és keverdpontokat.

Split csomopont
\alasszon ki egy split csomopontot, és az alabbi paraméterek jelennek meg:

100 100
[ ]
- ]
LEVELTOA LEVELTOB

P 2 AO01-1 02 w00 & & .

r 7 byN DRV AMP D
IN —
f u
LJ U U U

Center

I N
LEVELTOA BALANCE A

Center
T
LEVELTO B BALANCE B

o0 . Figyelje meg a parameéterek kulonbséget
— Mode | és Mode Il kozott,

LEVELTO A LEVELTOB

VoL DLy RVB

Gl o m@

A MODE segitsegevel valaszthatja ki a jelszétvalasztas modjat:
1. Mode |

Ebben a madban a split ccomopont a bemeneti jellel megegyezo jelet kuld
mind az A, mind a B chain-re. Ha a split csomopont olyan slotok kozott
talalhato, amelyek azonos jel I/0 feldolgozasu effekteket tartalmaznak
(csupa mono vagy csupa sztereo effekt), ez a mod ajanlott.
A LEVEL TO A/B segitségével allithatja be az A/B chain-ek kimeneti szintjét
0~100 tartomanyban, az alapértelmezett érték 100.

Fontos: ha a split csomapont koruli helyeken mono- és szteredeffektusokat
kever 0ssze, a tényleges kimenet eltérhet a vart eredménytol. Példaul ha a
split csomapont el6tti slotba egy sztered delay-t helyez el eltéro L/R
csatorna-beallitasokkal, majd a split csomadpont melletti slotokba mindkét
(A/B) chain-en egy-egy mono szUrot tesz, az eredmény az lesz, hogy csak a
bal csatorna delay-beallitasait fogja hallani. Ez azért van, mert a mono
bemenet(i effektek KIZAROLAG a bemeneti jel bal csatornajat hasznaljak. A
jelek részletes I/0 feldolgozasaért tekintse meg az Effects List-et.
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2. Modell

37

Ebben a modban a split cscomopont a bemeneti jelet dual mono jellé alakitja,
es elkuldi mind az A, mind a B chain-re. Ha a split csomopont kevert
mono/sztered effekteket tartalmazo slotok kozott talalhato (pl. egy sztered
effekt a split csomopont elotti slotban, majd két mono effekt a split
csomopont melletti slotokban mindkét chain-en, a sztereo effekt L/R
kimeneteinek feldolgozasahoz), ez a mad ajanlott.
A BALANCE A/B segitségével allithatja be a kimeneti jel tartalmat (a
csomopont bemeneti jelének L/R aranyat) L50~Center~R50 tartomanyban, az
alapertelmezett erték Center. Finomhangolja a paramétert az igényei szerint:

= a2 BALA
bal/job

NCE L50/R50 értékre allitasa azt jelenti, hogy csak a bemeneti jel

O csatornaja kerul tovabbitasra a split csomopont melletti slotokba

= 2 BALA

NCE koztes ertékre allitasa azt jelenti, hogy kevert jel kerul

tovabbitasra a split csomopont melletti slotokba; az érték hatarozza meg a
keverési aranyt, Center esetéen a keverési arany 1:1
A LEVEL TO A/B segitségével allithatja be az A/B chain-ek kimeneti szintjét
0~100 tartomanyban, az alapértelmezett érték 100.

Fontos: a split csomopont Mode Il madra allitasa onmagaban NEM eredmeényez
olyan kimenetet, mintha ,a bal kimenet egyfajta, a jobb pedig masfajta” lenne,
mivel ehhez tovabbi kimeneti/keveropont-beallitasok szukségesek.

Keveropontok
\/alasszon ki egy keveropontot, és az alabbi paraméterek jelennek meg:

P 2 AO01-10272 w00 & & .

DYN
==

=7

VoL DLY

G| @

100

A LEVEL

DRV AI\/lP D ‘ EQ I__I

RVB

0D

Ce
(]

nter

C__ -

B LEVEL

<

100

L ]
_

A LEVEL

Off

MASTER SUM

Center
(|

Normal

B POLARITY

-

100

B LEVEL

50
[
MASTER

Az A/B LEVEL segitségéevel allithatja be az A/B chain-ek bemeneti szintjét. A
tartomanyok mindegyike 0~100, az alapértelmezett érték mindegyiknél 100.

HOTONE
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Az A/B PAN segitségével allithatja be az A/B chain-ek bemeneti jelének sztered panoramazasat.
A tartomanyok mindegyike L50~Center~R50, az alapértelmezett érték mindegyiknél Center.

Az A/B chain-ek jelenek keverésekor elofordulhat, hogy a kimenet tdl
eles/vékony/gyenge/zavaros lesz, vagy akar a bal és jobb kimenet sem lesz
kiegyensulyozva — ezt jelfazis-probléma okozhatja. Ha a kevert kimenet hangzasa
szokatlan, allitsa be a B POLARITY beallitast a Chain B jelfazisanak megforditasara, és
nézze meg, megoldodott-e a probléma. A B POLARITY alapértelmezetten Normal
ertékre van allitva. A Chain B fazisanak megforditasa néha meglep6 eredmeénnyel jarhat.

A MASTER segitségével allithatja be a keveropont kimeneti szintjét. A
tartomany 0~100, az alapértelmezett értéek 50.

Kapcsolja be a MASTER SUM kapcsolot, hogy a keveropont kimenetét dual
mono kimenetre 0sszegezze. Az alapértelmezett ertéek Off.

Fontos:

1. Sztered effektek hasznalatakor bizonyos esetekben a MASTER SUM
bekapcsolasa rendellenes kimenetet, akar kimenet hianyat is
okozhatja; ezt L/R faziskioltas okozhatja.

2. Korultekintoen allitsa be az A/B LEVEL és a MASTER ertékét, hogy
elkerulje a jel tulvezérlését (clipping).

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Effektlanc sablonok
Betolthet beépitett effektlanc-sablonokat a gyors beallitashoz, vagy

elmentheti az aktualis effektlanc-beallitasokat (beleértve a lanctipust és a
csomopont-beallitasokat) felhasznaloi effektlanc-sablonként.

Minden sablon globalis adat, amely nem valtozik patch valtaskor. Barmikor,
barmelyik patch-ben betoltheti oket.

A B} gomb megnyomasaval megjelenik az effektlanc sablon men:

S

_
— Parallel | Factory Templete

= Split -> Mix User Templete
— A/B->Y
= Y->A/B

= Serial

A Factory Template almenu segitségevel kivalaszthatja a fent emlitett lanctipusok
egyikéet. A gyari sablonokban minden split csomopont a bemeneti csomapont és az
A1 slot kozott, minden mixer csomopont pedig az A6 slot és a kimeneti csomopont
kozott talalhato; minden csomopont-beallitas alapértelmezett értékre van allitva.

A User Template segitsegével az ot korabban elmentett felhasznaldi sablon
egyiket valaszthatja ki.

Miutan befejezte egy lanc szerkesztését, elmentheti annak aktualis lanctipusat
es csomopont-beallitasait (a slotok/modulok/effektek nélkul) felhasznaloi
effektlanc-sablonként, hogy barmikor, barmelyik patch-ben eléhivhassa.

FX Chain View-ban a gomb megnyomasaval megjelenik a mentés mend.
Ezutan valassza a Save Template lehetdséget a jelenlegi
effektlanc-beallitasok sablonként valdo mentésehez:

SAVE TEMPLATE

O1

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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Slotok es modulok beallitasai

Modul hozzaadasa

Nyvomja meg barmelyik Ures effektblokkot a Module/FX Select menu
megnyitasahoz. lgy adhat modult egy slothoz:

P 2 AO01-1 w20 w0 & %

DYN DRV Tramp ' T caB
o

(« MODULE / FX SELECT
63% dmF

r — 1
AMP Clean 15. Marshell 800
ann. )
PREAMP | Drive 16. Pendragon Drive
CAB Hi Gain 17. Messe IIC+

L

b— IR BEES 18. Glacian Drive
74 EQ Power Amp 19. Tang A30 Drive
19. Fryman B
]0) 50
—— 2000 ———

Marshell 800 »

Presence

Modul athelyezese
Hlzza és ejtse a modult egy Ures slotra (vagy slotok kozé):

DYN orRv 1 It awvp VoL CAB VoL

N 1 cas

== AYAVAN ] = ouT == = ouT

L )
3

DLY DLY RVB fr AMP L
@ |00 © ‘ oD \ ‘\
L _J

\Vagy tartsa nyomva a modult, amig meg \/alassza a Move lehetdséget, majd jelolje ki a
nem jelenik a modulszerkeszto ment: célslotot érintoképernybvel vagy a f6 gombbal:

AO1-1

DRV VoL

M ave 1
. CAB

DELETE

A kijelolt modult a kepernyo aljan megjeleno
piros torlési teruletre huzva torolhet,

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Modul cseréje
HUzza és ejtse a modult a célmodulra:

AO1-1

CAB VoL

B
b

)

DELETE

VVagy tartsa nyomva a modult, amig meg VValassza a Swap lehetGséget, majd jelolje ki a
nem jelenik a modulszerkeszto menu: célmodult érintoképernydvel vagy a fo gombbal:

AO01-1

DYN AMP CAB VoL
_— — Fp—
" ‘ =2 \ ‘\ =

DELETE

Modul masolasa/beillesztese

A modult (a jelenlegi effekttel és paraméterbeallitasokkal egyutt)
lemasolhatja, és tetszoleges szamban beillesztheti.

A masolashoz tartsa nyomva a modult, A beillesztéshez tartsa nyomva a célslotot,
amig meg nem jelenik a modulszerkeszto amig meg nem jelenik a modulszerkeszto
menu, majd valassza a Copy lehetdséget: menu, majd valassza a Paste lehetdséget:

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Emlékezteto:

1. A beillesztés elott masolnia kell.

2. A masolt modul mas patch-ekben is felhasznalhato.

3. A masolt modul adatai elvesznek, ha a készulék kikapcsal.

4. Ha a célslotban mar van modul, a beillesztés felulirja a meglévo
adatokat. Ekkor egy Uzenet jelenik meg, amely erre figyelmeztet:

A

CAUTION!

Slot data will be overwritten!
Are you sure to continue?

NO YES

5. Ha egy masik modult masol at egy mar |étezo masolatra, a korabbi
adatok felulirodnak.

Modul torlese

Tartsa nyomva a modult, amig meg nem jelenik a modulszerkeszto ment, majd valassza a Delete lehetoséget:

AO01-1

DYN DRV @\=) VoL
§ ‘ = \ ‘\ =

DLY RVB

@ |

AMP

DELETE

Modulok athelyezésekor vagy cseréjekor is megjelenik a piros torlési terulet,
Igy a kijelolt modult ide ejtve is torolheti.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Effektbeallitasok

FX lanc nezetben

FX lanc nézetben valasszon ki egy modullal feltoltott slotot, és az alabbi
parameéterlista jelenik meg:

P Z AO01-1 220 oo £ %
63%

VoL

DRV framp ' T caB
I J

DLY

© | |

(D on Marshell 800 ))

A kapcsolé megnyomasaval, vagy az 1-es gyorsgomb elforgatasaval
kapcsolhatja be vagy ki a kijelolt effektblokkot.
Forgassa el a 2-es gyorsgombot a modulon beluli aktualis effekt valtasahoz.

A gomb megnyomasaval nyithatja ki az aktualis effekt elérhetd paramétereinek listajat:

() on Marshell 800 )) Edit =

50 60 50
L N N

Presence Master

A BB somb ismételt megnyomasaval csukhatja be a listat:

(D on Marshell 800 ) Edit X

FX lanc nézetben nem maodosithatja a kivalasztott slotba toltott modult.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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A Module/FX Select menuben
A Module/FX Select menu megnyitasahoz nyomja meg az aktualis effekt nevét:

O ON Analog Delay M )

Modul tipusa «A kivalasztott modul effektkategoriaja

(( MODULE / FX SELECT

r B
DLY Del ' i\ ria
=l 1. Analog Delay M Az effektlista a kivalasztott kategariaban

RVB P o :
& 2. Analog Delay 5 elérhetd effekteket mutatja
i FxsnD 3. BBD Delay M

41 FXRTN 4. BBD Delay S
{1} FxLooP 5. Digital Delay M

L N 6. Digital Delay S
50 50 - (3 : Mono bemenet, sztered kimenet tamogatasa

Ha egy effekt tamogatja a sztereo
feldolgozast, az alabbiakban lathato
ikon jelenik meg mellette:

T— 303 Sztered be- és kimenet tamogatasa
Feedback
Nincs ikon: mono bemenet, mono kimenet

Parameéeterlista

Csusztasson a paramétersavokon, vagy hasznalja a harom gyorsbeallito
gombot a parameterek modositasahoz. Ha egy adott gombhoz nem tartozik
narameter, az adott gomb elforgatasa hatastalan.

Ha a kivalasztott effektnek haromnal tobb allithatd parameétere van, nyil
jelenik meg a paraméterpanel jobb szélén. Nyomja meg a nyilat a tovabbi

narameéterek megtekintésehez.

Ebben a menuben nem kapcsolhatja be vagy ki az aktualis slotot.

A modulokkal, effektekkel és parameéterekkel kapcsolatos tovabbi
informaciokert tekintse meg az Ampero Il Stage effektlista dokumentumot.

Tap Tempo és Tap Divide
Ha azt szeretné, hogy egy adott effektet a tap tempo vezérelje, |épjen be a
patch beallitasaiba, valasszon ki egy effektet, majd valassza a SYNC opciot.

77 -

Ezaltal az idoérték szinkronizalodik a tap tempo értékéehez.

Az iddalapu tempo helyett tap divide madot is valaszthat. Az alapértelmezett
tap divide érték negyedhang (1/4).

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Allitsa be a tempot a labkapcsold ismételt megnyomasaval. Ez a temp6 lesz érvényes
a delay idGre és mas, allithato sebessegi parameéterekkel rendelkezo effektekre. A
tap-osztasi ertéekeket a zenei utemekhez viszonyitva az alabbi tablazat mutatja:

Id6érték Utésszam Kijelzés
Egész hangerték 4 1/1
Fél hangerték 2 1/2
Pontozott fel hangértek 3 1/2D
Fél hangértek triola 4/3 1/2T
Negyed hangérték (osztas nélkiil) 1/1 1/4
Pontozott negyed hangerték 3/2 1/4D
Negyed hangerték triola 2/3 1/4T
Nyolcad hangerték 1/2 1/8
Pontozott nyolcad hangerték 3/4 1/8D
Nyolcad hangértéek triola 1/3 1/8T
Tizenhatod hangértéek 1/4 1716

A tap tempo funkcio hasznalatahoz az alabbi lehetdoségei vannak:

1. Valtson Stomp maodba, és rendelje hozza a Tap Tempo funkciot az 1-7.
labkapcsolok egyikéhez; amikor Tap Tempo aktiv, a labkapcsold LED-je kékre
valt, és a beallitott tempoval villog

2. Hasznaljon momentan labkapcsolot, és rendelje hozza a Tap Tempo funkciot

3. Hasznaljon MIDI vezérlot (lasd a MIDI Information List dokumentumot)

A beépitett labkapcsolok beallitasahoz lasd a Patch beallitasok részt;
A kulso labkapcsolok beallitasahoz lasd a GLOBAL részt.

A Tap Tempo funkciot tamogato effektek jellemzoen a modulacio (MOD
modul), a delay (DLY modul) és az auto filter (FREQ modul) effektek kozé
tartoznak. A részletekert lasd az Effects List dokumentumot.

DSP teljesitmény és tilterhelés

A kulonbozo effektek eltéero DSP-teljesitmeényt igényelnek. Ezért minél tobb
modult/effektet ad hozza, egyes modulok/effektek neve szurkére valt, és
elérhetetlenné valik. Ez azt jelzi, hogy a fennmarado processzorteljesitmény
nem elegendo ezen modulok/effektek kezelésehez, ami normalis jelenség.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ
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Bizonyos szélsoséges esetekben a jelfeldolgozo tulterhelodhet, és az alabbi

A

CAUTION!

figyelmeztetést jelenitheti meg:

System overload !
Please try to reorganize your effect chain!

OK

Ha ez elofordul (az effekt kimenete valoszindleg rendellenes), probaljon meg
ecserélni néhany effektmodult/csomopontpoziciot/lanctipust, modulokat
natrébb vagy masik pozicioba helyezni, a felesleges modulokat torolni stb.

Az FX Loop hasznalata
A készulek FX loop aljzatainak hasznalatahoz az alabbiakra van szukség:

1. Rendeljen bemeneti forrast/kimeneti célt az FX loop aljzatokhoz (lasd a Bemenet
csomopont beallitasa, a Kimeneti csomapont beallitasa és az USB Audio részt)

2. Adjon hozza egy FX loophoz kapcsolodo modult (FX SND/RTN/LOOP)

A kovetkezokben bemutatjuk, hogyan allithato be egy FX loophoz kapcsolddo modul.

FX SND (FX Loop Send)

Az FX SND modul az el6z0 slot/csomopont feldl érkezo jelet az FX Loop Send
aljzatra kuldi:

» Az FX Loop Send aljzathoz

A kovetkezo
slot/csomopontra, az FX SND
modul beallitasaitdl figgden

Jel az el6z0 slot/csomapontbol— FXSND f----- >

Az elérheto paraméterek az alabbiakban lathatok:

FX Loop Send ) Edit <

0dB
[— | [ — |
] ]
Send Level Thru Level

A Type beallitassal valassza ki a bemeneti jel feldolgozasi tipusat:
= Mono (L): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel bal csatornajat fogadja
= Mono (R): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel jobb csatornajat fogadja

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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= Stereo: sztereo I/0 konfiguracio
A Send Level segitségéevel allithatja be a kimeneti szintet az FX Loop Send
aljzatra, Mute és -60dB~+20dB tartomanyban; az alapértelmezett értek 0dB.

A Thru Level segitségéevel allithatja be a kimeneti szintet a kovetkezd slot/csomopontra,
Mute és -60dB~+20dB tartomanyban; az alapértelmezett érték 0dB.

FX RTN (FX Loop Return)

Az FX RTN modul az FX Loop Return aljzatrol érkezo jelet a kovetkezo
slot/csomopontra kuldi:

Jel az FX Loop Return aljzatbdl  --------mcmemamaamo,

Jel az el6z0 slot/csomaopontbal, »[Az FX RTN szabalyozza

a modul beallitasaitol fuggden a jelaranyt A kovetkez/o
l slot/csomopontra

Az elérhetd parameéterek az alabbiakban lathatok:

O ON FX Loop Return )) Edit =

Mono (L) 0dB 50
[ [
Type Return Level Mix

A Type segitsegével valassza ki a bemeneti jel feldolgozasi tipusat:

= Mono (L): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel bal csatornajat fogadja
= Mono (R): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel jobb csatornajat fogadja
= Stereo: sztered I/0 konfiguracio

A Return Level segitsegével allithatja be a bemeneti szintet az FX Loop Return
aljzatrol, Mute és -60dB~+20dB tartomanyban; az alapértelmezett érték 0dB.
A Mix segitsegével allithatja be az el6z0 slot/csomopontbal érkezo jel és az FX Loop
Return aljzat jelének aranyat. A tartomany 0~100, az alapértelmezett értek 50.

Ha a Mix értéke O, csak az el6z0o slot/csomopontbal érkezo jel kerul tovabbitasra.

Ha a Mix értéke 100, csak az FX Loop Return aljzat jele kerul tovabbitasra (ez egyben
aztis jelenti, hogy az FX RTN aljzat elotti osszes slot/csomaopont letiltasra kerdl).

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ

EEEEEEEEEEEEEEEE CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro



A készlilék testreszabasa S

FXLOOP

Az FX LOOP modul az el6z0 slot/csomapontbal érkezo jelet az FX Loop Send
aljzatra kuldi, az FX Loop Return aljzatrol érkezg jelet pedig a kovetkezo
slot/csomapontra tovabbitja. Kulso eszkozokkel hasznalva ez a modul
.beilleszti” az FX Loop aljzatokhoz csatlakoztatott kilso eszkozt az effektlancba:

— | Kulso eszkoz | )
Az FX Loop Send aljzdthoz Az FX Loop Return aljzatbal

S 5 A

Belso/kulso jelet
kever

Jel az el0z0
slot/csomapontbdl

FX'LOOP

FX Loop )) Edit =

0dB 0dB
IS | s o >

Send LevelR eturn Level

A Type segitsegével valassza ki a bemeneti jel feldolgozasi tipusat:

= Mono (L): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel bal csatornajat fogadja
= Mono (R): mono I/0 konfiguracio, csak a bemeneti jel jobb csatornajat fogadja
= Stereo: sztered I/0 konfiguracio

A Send Level segitségéevel allithatja be a kimeneti szintet az FX Loop Send
aljzatra, Mute és -60dB~+20dB tartomanyban; az alapértelmezett értek 0dB.
A Return Level segitségével allithatja be a bemeneti szintet az FX Loop Return
aljzatrol, Mute és -60dB~+20dB tartomanyban; az alapértelmezett érték 0dB.
A Mix segitségével allithatja be az el6z0 slot/csomopontbal érkezo jel és az FX Loop
Return aljzat jelének aranyat. A tartomany 0O~100, az alapértelmezett erték 50.

Ha a Mix értéke 0, csak az eldzo slot/csomopontbal érkezo jel kerul tovabbitasra.
Ha a Mix értéke 100, csak az FX Loop Return aljzat jele kerul tovabbitasra.
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Soros és parhuzamos FX Loop

» A soros FX Loop azt jelenti, hogy egy kulso eszkoz sorosan kapcsoladik egy
masik effektlanchoz:

| FX LOOP |
Az FX Loop Send — - |
| —»| Kulso eszkoz : | )
aljzathoz _l Az FX Loop Return aljzatbol
el e Elgrs — > A kovetkezd
slot/csomopontbdl  “----mmmmmmmmmm s o mm oo .

slot/csomopontra

= A parhuzamos FX Loop azt jelenti, hogy egy kllso eszkoz parhuzamosan
kapcsolodik egy masik effektlanchoz:

FXLOOP

Az FX Loop Send

. — | KlUls0O eszkoz
aljzathoz | i\
Jel az el©z0 :

_____ e I e S e e e iy s ) (O e
LT R J slot/csomopontra

FX Loop Return aljzatbal

-——N - -

slot/csomopontbal

Az Ampero Il Stage egyarant tamogatja a soros és a parhuzamos FX Loop
csatlakozast. Hangolja finomra a parametereket az igényei szerint:
» Hasznalat soros FX loopként
FX'SND: a Thru Level legyen O.
FX RTN es FX LOOP: a Mix legyen 100, a Send Level nem nemithato le.
» Hasznalat soros FX loopként
Allitsa be a paraméterértékeket a fent emlitettektdl eltéréen; javasoljuk az
alapértelmezett beallitasok megtartasat.

Emlékezteto:

Az FX SND/RTN/LOOP modulok hasznalatakor ugyeljen arra, hogy elkerulje a

rendellenes mikaodést (az FX RTN modul az FX SND modul elé helyezése / egynél
tobb FX LOOP modul hasznalata egy effektlancban / FX SND/RTN/LOOP modulok
hasznalata ugy, hogy a be- vagy kimeneti csomopont forrasa FX Loop aljzatra van
allitva stb.), mivel ez rendellenes zajt, sot a készulék meghibasodasat is okozhatja.
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Patch tempo és hangero
Nyomja meg a sombot a patch hangerejének beallitasahoz:

A gomb megnyomasaval adja meg a patch tempgjat 40 és 300 BPM kozott:

[X (40~300)

CANCEL

A patch tempgja és hangereje a patch beallitasaitol figgoen valtozik.

Jelenetek

A jelenet funkcio segitségevel zokkendmentesen valthat effektek kozott,

természetes delay-/reverb-elhalast erhet el, és eltéro

parameéterkombinaciokat allithat be dalai kilonbozo részeihez. Az Ampero |l

Stage egy patch-en belul legfeljebb 5 jelenetet tamogat. Patch

kivalasztasakor az alapértelmezett jelenet mindig az 1. jelenet.

FX Ianc nézetben nyomja meg a [@ gombot egy szerkesztendd jelenet kivalasztasahoz:
P 2 A01-1 02 00 & &

63% mF
DYN Famp VT caB VoL
f .
N = =)

RVB

i

A 2-5. jelenetben csak a slotok be/ki allapotat, a hasznalt effektek
parameétereit, valamint a patch tempaojat és hangerejét szerkesztheti.

Effekt szerkesztéséhez valasszon célmodult, és nyomja meg az
Edit gombot:
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P 2 AO0O1-1 220 <100 @ @

DYN DRV 7 framp ' T caB VoL
f .
=2 ==

DLy RVB

A szirkitett effektvalaszto gomb jelzi, hogy a funkcio nem érheto el

Emlékezteto:
1. A 2-5. jelenetek beallitasai atmenetileg mentésre kerulnek, amikor a

jelenlegi patch-en belul masik jelenetre valt.

2. Ha egy jelenet szerkesztése utan masik patch-re valt, az 6sszes

jelenetbeallitas elvész. Ne felejtsen el elotte menteni.

3. Ha Uj patch-csel kezd, a 2-5. jelenetek beallitasai megegyeznek az 1.

jelenetével, amig nem szerkeszti oket.

4. Ha a 2-5. jelenetek valamelyikében megvaltoztat egy
effektmodul-paramétert, az adott paraméter feher szinnel jelenik meg,
jelezve, hogy nincs szinkronban az 1. jelenettel. Ha ezt a paramétert az 1.
jelenet értékéhez igazitja, a parameéter visszaall az 1. jelenettel valo
szinkronba, és a rendszer témaszinében jelenik meg.

5. Ha az 1. jelenetben szerkesztette az effektlancot, a csomopontokat, a
slotokat/modulokat vagy az effekteket, a modositasok a 2-5. jelenetekre is
ervényesulnek, felulirva a korabbi jelenetbeallitasokat.

6. A patch mentésekor a jelenlegi patch 0sszes jelenetbeallitasa is mentésre kerdl.

Patch beallitasok

A Patch Settings menu segitségevel hatarozhatja meg a labkapcsolok
funkcioit (Stomp mad), a quick access parameéterek céljait, valamint
beallithatja az expression pedal paramétereit.

Ne feledje, hogy minden vezeérlobeallitas megvaltozik a patch-ek valtasakor.
Ha a modositasok mentése elott valt patch-et, vagy kikapcsolja a készuléket,
a valtoztatasok elvesznek. Mindenképp nyomja meg a SAVE gombot a kijelzo
jobb felso sarkaban a beallitasok mentéséhez.
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CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro

IIIIIIIIIIIIIIII



A készlilék testreszabasa 22,

Nyomja meg a gombot a Patch Settings menube |épéshez:

PATCH SETTINGS: AAO 1-1

2 O &

FS Settings Quick Access Para Patch MIDI

&L &L &3

EXP 1 Settings EXP 2 Settings EXP 3 Settings

FS beallitasok

77 -~

Ez a menu lehetoveé teszi a labkapcsolok funkcidinak beallitasat Stomp
maodban, a jelenlegi patch-hez.

(( FS SETTINGS

| FS1 FS2  FS3  FS4  FS5  FS6 \Valassza ki a hozzarendelni
kivant labkapcsolot (FS1-F57)

DYN \WAH DRV AMP
Effects Slot 1
VOL DLY RVB

\Valasszon funkciot

Scene 1 & Scene?2 Scene 3 Scene 4 Scene 5

Bank- Bank+ Patch- Patch+ Tap Tempo

EXP1/2 Tuner Looper OFF

FS MIDI Settings 2 Allitsa be a Footswitch MIDI-t

Labkapcsolonként csak egy funkciot rendelhet hozza. Az elérhetd funkciok a

kovetkezok:

» Effect Slot: Egy vagy tobb slot be-/kikapcsolasara szolgal. Ha egy slotot valaszt
ki, a labkapcsolo LED szine a hozzarendelt modultal figg; ha egynél tobb slotot
valaszt ki, a labkapcsolo LED-je narancs/kék valtakozasra all be.

= Scenes 1-5: A jelenlegi patch egy jelenetének kivalasztasa.

» Bank +/-: Ugras a patch-elovalasztdo menube a bank valtasahoz.

» Patch +/-: Lépkedés eldre/hatra a patch-ek kozott.

» Tap Tempo: Tap temp0 végrehajtasa az ido alapu effektparameéterek
vezerléséhez (lasd: Tap Tempo és Tap Divide).

» EXP 1/2:Valtas az 1-es és 2-es expression pedal kozott.

= Tuner: Ugras a tuner menube.

= Looper: Ugras a looper menube.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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OFF: Nincs funkcio.
Funkcio, modul és labkapcsoldszin az alabbi tablazatban:

Funkcio/modul Szin
Cian (LED vilagit = slot be, LED nem
DYN, EQ o . .
vilagit = slot ki, lentebb is igy)
FREQ, AMP Kék
WAH, \VOL Lila
DRV, DLY Piros
IR, NAM, Tuner Fehér
PRE AMP, MOD Zold
CAB, RVB, CLONE, Looper Arany
FX SND/RTN/LOOP Narancs
Effect Slot (tobb kivalasztas) Narancs/Kék
Tap Tempo \/illogd kek
EXP 1/2 Narancs (EXP 1)/Kék (EXP 2)
Scenes 1-5 Folyamatos fehér
Bank +/- Koveti a rendszer témaszin-beallitasat |
Patch +/- Koveti a rendszer témaszin-beallitasat

A Footswitch MIDI funkcid lehetoveé teszi, hogy MIDI uzeneteket kuldjon mas
eszkozoknek a MIDI OUT/THRU aljzaton keresztul, mikozben a labkapcsold
funkciot Stomp madban hasznalja. Labkapcsolonkent legfeljebb 3 MIDI
Uzenet kuldheto. A Footswitch MIDI csak akkor aktiv, ha a pedal funkcigja
Effect Slot, Scene vagy OFF értékre van allitva. Nyomja meg az FS MIDI
Settings gombot a jelenlegi labkapcsolo MIDI parameétereinek kibontasahoz.

FS MIDI Settings <=

OFF CCO

Channel 1 Command 1

A Channel 1/2/3 a MIDI kimeneti csatorna beallitasara szolgal. A beallithato tartomany

HﬂTﬂNE AMPEROJZZZ
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OFF~1~16~0mni, az alapértelmezett ertéek OFF.

A Command 1/2/3 a MIDI uzenettipus kivalasztasara szolgal. A tartomany
CC0O~CC127~PC. (CC: Control Change)/(PC: Program Change)

A Data 1/2/3 a MIDI adatot tolti ki. A tartomany 0~127.

Ezt a menut agy is elérheti, hogy Footswitch nézetben nyomva tart egy
labkapcsolot. Ebben az esetben, ha megnyomja a bal felsd sarokban lévo
vissza gombot, a készulék visszatér a Footswitch néezetbe.

Quick Access parameéter

Ez a menu lehetdveé teszi a jelenlegi patch harom quick access paraméterének
beallitasat a fomenuben. Célként beallithato a jelenlegi patch-ben hasznalt
0sszes effektparaméter, a patch hangereje, tempgja és a bemeneti szint.

Ha nem szeretné hasznalni a quick access para funkciot, valassza a None
lehetdséget a kikapcsolasahoz.

Quick Access Para _ , _
\Valasszon egy quick access parametert

None Gain

\/alasszon egy cél slotot/funkciot

A1 = DYN: Custom Qate Tone

A2 WAH : Magic Wah Volume
A3 DRV : Magic Wah
Al AMP : Marshell 800

A4 CAB: Dizzle 4x12 B ) ) )
AL £ VOL: Volume \Valasszon egy cél parametert

R1 NIV - Nnal Nelav

Az elérhet( valasztasi lehetoségek a jelenlegi patch-ben hasznalt moduloktol/effektektol
fuggenek. Tovabbi informaciceért tekintse meg az Effects List listat.

Ha nincs modul/effekt, az elérheto valasztasi lehetdoségek kizardlag NONE,
Patch Tempo, Patch VVolume és Input Level A.

Ha a célmodult szerkesztik (athelyezik, torlik, az effektet lecserélik stb.), a
quick access para alapértelmezes szerint None lesz.

Ezt a menut barmelyik quick access para nyomva tartasaval is elérheti (Patch
maodban és Footswitch nézetben). Ha ekkor megnyomja a bal felso
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sarokban |évo vissza gombot, a készulék az el6z6 kivalasztastal figgden tér
vissza Patch modba vagy Footswitch nézetbe.

Patch MIDI

Patch MIDI funkcid lehetové teszi, hogy MIDI uzeneteket kuldjon mas
eszkozoknek a MIDI OUT/THRU aljzaton keresztul, amikor erre a patch-re
valt. Patch valtaskor legfeljebb hat MIDI Gzenet kuldheto:

PATCH MIDI

MIDI 2 » \/alasszon egy MIDI uzenetet
OFF CCO 0

MIDI 5
CCO 0

OFF CCO

» Allitsa be a MIDI paramétereket

Channel Command

A Channel a MIDI kimeneti csatorna beallitasara szolgal. A tartomany
OFF~1~16~0mni, alapért.: OFF.

A Command a MIDI uizenettipust valasztja ki. A tartomany CC
0~CC 127~PC. (CC: Control Change)/(PC: Program Change)

A Data a MIDI adatot tolti ki. A tartomany 0~127.

EXP 1-3 beallitasok

Csatlakoztathatja sajat expression pedaljat kulonbozo effektparameéterek
vezerléséhez. Ebben a menuben beallithatja a kulso expression pedal
parametereit.

Parameéterek expression pedallal torténd vezérléséhez allitsa az EXP/CTRL 1/2 aljzat
funkcigjat EXP 1/2 vagy EXP 3 értékre, majd rendelje hozza a célparamétereket. Ha a
jelenlegi patch nem tartalmaz expression pedallal vezérelheto effektet, vagy az
expression pedal kapcsolgja ki van kapcsolva, a pedal nem fog mikodni.

Az EXP 1 @s EXP 2 egy csoportot alkot EGY expression pedalhoz,

igy labkapcsoloval valthat az exp 1 és exp 2 funkciok kozott (példaul
wah/hangero vagy hangero/hangmagassag valtas). Tokéletes valasztas az
Ampero Il Press-hez vagy mas, expression és pillanatkapcsolds labkapcsold
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kimenetekkel.
Az EXP 3 egy normal expression pedal csatlakoztatasara szolgal.

\/alasszon egy cél modult/funkciot

« EXP 1SETTINGS

Valasszon egy Fgor1 |46 T €Q: Graphlc EQ . ) )
expression célt rargetz | B1 & VOL:Volume Valasszon egy cél

Target3 | B2 (P DLY:Ping-Pong effektparameétert
Target 4 B3 J RVB:Concert
dd Patch Volume

[x Patch Tempo

0 100 Beallitja a cél expression
Az expression altal T —

) ™ I — tartomanyat (a
vezeérelt modulok o ) 5
Auto-OFE kivalasztott parametertol
funkcidjanak beallitasa flggden) és gorbgjét

P
N

A Target 1-4 beallitasok segitségével adhatja meg a pedal vezérlési céljat.

| egfeljebb négy effektparametert/funkciocélt allithat be az expression
nedalhoz. A rendelkezésre allo célvalasztasi lehetdoségek a jelenlegi
natch-ben hasznalt moduloktol/effektektol figgenek. A kivalaszthato
narameéterek effektenként valtoznak. Tovabbi informaciokeért tekintse meg az
effektlistat. Ha nincs modul/effekt, az elérhett valasztasi lehetoségek
kizardlag None, Patch Tempo és Patch VVolume. Ha a célmodul modosul
(atkerul, torlodik, kicserélodik benne az effekt stb.), az expression pedal
célpontja alapértelmezetten a ,Nincs” (None) ertékre all vissza.

A MIN, MAX és CURVE beallitasok alul lehetové teszik az expression pedal
tartomanyanak eés mozgasgorbéjenek beallitasat. Negy allithato cél all
rendelkezéesre ezen beallitasok modositasara.

A MIN a legalacsonyabb tartomanyértéket jelenti. Ez az az érték, amelyet a
pedal akkor vesz fel, ha teljesen felfelé van nyomva.

A MAX a legmagasabb tartomanyeértéeket jelenti, amikor a pedal teljesen
lefelé van nyomva.

A CURVE azt a gorbeét jelenti, amelyet a pedal kovet, amikor teljesen
felfele nyomott allasbol teljesen lefelé nyomott allasba mozog.

A MIN és MAX tartomany megegyezik a megfelelo effektparaméterével, és a
MIN érték nagyobb is lehet, mint a MAX érték.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Haromféle CURVE tipus léetezik:

» A Line egyenes vonalat kovet

= Az Exp egy exponencialis vonalat kovet, lassttol a gyorsig

» A Log egy logaritmikus vonalat kovet, amely a pedal mozgasaval valtozik

MAX MAX

% e —~d % > = —
o ) Ha MIN < MAX 6 = ) Ha MIN > MAX ~E60—)

|

Ha nem szeretné bekapcsolni az expression pedalt, valassza a NONE
lehetoséeget a funkcid kikapcsolasahoz.

Az Auto-OFF beallitas az expression pedal altal vezérelt modulok Auto-OFF
funkcigjanak engedélyezésére vagy letiltasara szolgal. Ha ez a funkcio
engedeélyezve van, a vezérelt modulok azonnal bekapcsolnak, amint az
expression pedal mozogni kezd, és automatikusan kikapcsolnak egy beallitott
idO elteltével, miutan az expression pedal leallt.

Az OFF Time a vezérelt modulok automatikus kikapcsolasaig eltelo ido
kivalasztasara szolgal, miutan az expression pedal leallt.

Az EXP 1/2 esetében ezt a menut az EXP 1/2 ikon lenyomva tartasaval is
megnyithatja (Patch modban és labkapcsolo nézetben érheto el). Ebben az
esetben, ha megnyomja a bal fels6 sarokban |évo vissza gombot, a készulék az
el6z0 kivalasztastol fuggben visszatér Patch madba vagy a labkapcsolo nézetbe.,
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Mentes

A modositott effektparameétereket, vezérlési adatokat, jelenetbeallitasokat
es egyeb szerkesztheto célokat elmentheti.

Nagyon fontos elmenteni a hangzas- és vezérlobeallitasokon végzett
modositasokat!

FX lanc nézetben a gomb megnyomasaval megjelenik a mentés mendu:
=

Save Patch

Save Template

Ezutan valassza a Save Patch lehetdséget a Save Menu megnyitasahoz:

Mégse és kilépés e Mentés megerositése

Valassza ki a mentési < < AO01-1 > > Patch vagy jelenet
patch helyét Patch Name | | & || & || & = nevének szerkesztése

< = :Patch valtasa Ampero To Stage |

Megvaltoztatja a
<K >> :Bankvaltasa

kurzor pozicidjat
Kis-/nagybeti

Numerikus billenty(izet Torli a nem kivant

karaktereket

Patch modban és labkapcsolo nézetben, a gomb megnyomasaval
a készuléek egyenesen a Mentés menube lép, ahogy fent lathato.

HOTONE AMP ERO ] CHllets
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Patch kezelese

Patch modban és labkapcsold nézetben
nyomja meg a patch szamat a patch lista
megnyitasahoz. A patch lista az Ampero
AO13: i P, Ryt Stage 0sszes patch-ét megjeleniti. Kozvetlendl
AOT-4: Brownich Clean bongészhet és ugorhat egy patch-re,

A01-5: H for Hollowbody szerkesztheti a patch lista sorrendjét, vagy
A02-1: Proggy HSS bemasolhatja/beillesztheti barmelyik patch-et.

N D C=0=8=b T o=8—an

(« Patches List

=
I_AO1—1: Ampero To Stage

AQ1-2: Pop Drive

Patch kivalasztasahoz kattintson a patch nevére a patch listaban.

Patch sorrend kezeléese

\/alasszon egy patch-et, nyomja meg a Manage gombot, és megjelenik a kezelomenu:

(( Patches List OK

=
L AO1-1: Ampero To Stage [I] Move
AO01-2: Pop Drive Qj Swap

AO01-3: Mid Pos. Rhythm @ Rename

AO1-4: Brownish Clean l._- Copy

AO01-5: H for Hollowbody

A02-1: Proggy HSS

WD DD C=l=9= o o=l = s

A listat rendezheti athelyezéssel vagy cserével.

Patch athelyezése
Nyvomja meg a Move elemet a kezelomenuben, valasszon egy poziciot, és a
patch ,beszurasra” kerul:

(« Patch Move

=
L AOT-T: Ampero To Stage
AO01-2: Pop Drive
AO01-3: Mid Pos. Rhythm

AO01-4: Brownish Clean

AO01-5: H for Hollowbody

A02-1: Proggy HSS

WM ) (=0 =9— aa—=8—

HOTONE AMP ERO ] CHllets

DESIGN INSPIRATION CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Processor



A készlilék testreszabasa 59,

Patch csergje
Nyomja meg a Swap elemet a kezeldomenuben, és valassza ki a kivant U
poziciot, majd a ket patch helyet cserél:

(« Patch Swap

-
L AQ1-T: Ampero To Stage

AQ1-2: Pop Drive

AO01-3: Mid Pos. Rhythm
AQ01-4: Brownish Clean
AQ01-5: H for Hollowbody

A02-1: Proggy HSS

MWD ) [ [l 8 (n —8 —~

Patch atnevezése
\/alasszon egy patch-et, nyomja meg a Manage gombot, majd nyomja meg a
Rename elemet a kezelomenuben:

RENAME

AO1-1
Patch Name ﬁ @ %} %

Ampero To Stage\

Adjon meg egy nevet, majd kattintson az OK gombra a befejezéshez.

Masolas es beillesztés
\/alasszon egy patch-et, nyomja meg a Manage gombot, majd nyomja meg a
Copy elemet a kezelomenuben a patch masolasahoz:

(( Patches List 0K

=
L AQ1-T: Ampero To Stage (1] Move

AQ1-2: Pop Drive 05 Swap

A01-3: Mid Pos. Rhythm @ Rename

AO01-4: Brownish Clean (@ Copy

AO01-5: H for Hollowbody W Post
aste

A02-1: Proggy HSS

AN D C |t L

Keresse meg a kivant poziciot, majd nyomja meg a Paste gombot.
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1. Masolas szukséges a beillesztés elott.

2. A masolt patch adatai elvesznek, ha patch-eket mozgat/cserél, kilép a patch
listabal, vagy kikapcsolja a készuléket.

3. Ha a célpozicioban mar letezik egy patch, a beillesztés felulirja a meglévo
adatokat. Egy uzenet jelenik meg figyelmeztetéskent:

A

CAUTION!

The existing patch will be overwritten!
Are you sure to continue?

NO YES

4. Ha egy masik patch-et masol, mikozben mar van egy meglévd masolat, az

L 4

el0z0o adatok felulirodnak.
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» GLOBAL

Hasznalja a GLOBAL menut az Ampero Il Stage globalis funkcidinak, példaul
az 1/0, USB Audio, Global EQ és MIDI beallitasainak megadasahoz. Ebben a
menuben a gyari beallitasok is visszaallithatok. A globalis beallitasok a
készulek teljes mukodését befolyasoljak. Ezek felulirjak a patch-ekben
beallitott egyéb értékeket. A Global beallitasokban végzett modositasok
automatikusan mentéesre kerulnek, és azonnal érvénybe lépnek.

Nyomja meg a Bl sombot a globalis beallitdsok mend
megnyitasahoz Patch madban. A képernyo a kovetkezoképpen fog kinézni:

Kilepés a menubal (« GLOBAL

r A
© W o= @

Almenu

l/0 Ny USB Audio Control MIDI Global EQ

B &

Catch Display Bluetooth Internet System

E.GT E.GT - 11-L -
Beallitopanel

INPUT MODE (L) INPUT MODE(R)

Az éerintoképernyo vagy a fogomb elforgatasaval gorgethet a menu elemei
kozott. A menucél kivalasztasakor a kivalasztopanel megjeleniti a kijelolt
elem beallithatd opcidit, amelyek a kivalasztastol fuggoen valtoznak. Ha a
jelenlegi kivalasztasban haromnal tobb opcid van, a jobb és bal oldali nyilakkal
gorgethet az opciok kozott.

1/0

Az /0 menuben allithatja be a globalis bemeneti/kimeneti szinteket és modokat.

E.GT

INPUT MODE (L)

Inst i DSP Bypass
C_ N
UNBAL. OUTPUT BAL. OUTPUT BYPASS MODE

Normal

UNBAL. SOURCE BAL. SOURCE FX SND SOURCE

Normal Off

POWER-ON NO CAB MODE(L) NO CAB MODE(R)
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Az INPUT MODE (L)/(R) segitsegével valaszthatja ki az egyes bemeneti
aljzatok bemeneti modjat.

= £E.GT: Elektromos gitar vagy basszusgitar

» A.GT: Akusztikus gitar vagy mas akusztikus hangszerek

= Line: BillentyUs hangszer vagy szintetizator

Ha egy XLR kabel van csatlakoztatva az Input R aljzathoz, az INPUT MODE (R)
valasztasi lenetoséegei a kovetkezokre valtoznak:

= Line: BillentyUs hangszer vagy szintetizator

= Mic: Mikrofonok

Mindketto alapértelmezett beallitasa E.GT.

A 48V (R) segitségevel kapcsolhatja be vagy ki a fantomtapellatast az Input R
aljzaton. Ez a kapcsold bekapcsolaskor automatikusan kikapcsolt allapotba kerdl.

Az UNBAL. / BAL. OUTPUT segitségével valaszthat a hangszerszintl kimenet (Inst)
es a vonalszintu kimenet (Line) kozott mindkét kimeneti aljzaton. A hangszerszintet
erositokhoz vagy mas effektberendezésekhez valo csatlakoztatashoz hasznalja. A
vonalszintet mixerekhez vagy audiointerfészekhez valo csatlakoztatashoz hasznalja.

Alapértelmezetten az UNBAL. OUTPUT: Inst, a BAL. OUTPUT: Line.
A BAL. OUTPUT beallitas nem befolyasolja a fejhaligato-kimenetet.
A BYPASS MODE segitségevel valaszthat a DSP Bypass és az Analog Bypass
modok kozott.
Ne feledje, hogy a készulék bypasselésekor az USB audio is bypasselésre
kerul.
» DSP Bypass
Alapértelmezett bypass maod, amely digitalis pufferes bypass kapcsolast
alkalmaz, és kivaldan megeldzi a hosszu jelGton (hosszu patch-kabelek, tal
sok pedal a lancban stb.) fellép0 jelveszteséget. A legtobb esetben a DSP
Bypass hasznalata javasolt.
Tamogatja a mono be/mono ki, mono be/sztered ki, valamint a sztered be/ki
konfiguraciokat. Az XLR aljzatok es a fejhallgato-aljzat ugyanazt a kimenetet hasznaljak.
» Analog Bypass
Hardwire moda, valodi analog bypass, amely érintetlentl megorzi a jelutat.
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Ebben a modban a bal bemenet kozvetlenul a bal kimenethez van kotve,
csakugy mint a jobb oldali I/0-k esetében. Ha impedanciaillesztési
problémakkal szembesul (példaul ha az Ampero Il Stage-et fuzz pedalok elé
helyezi), vagy tiszta analdg jelutat szeretne megdrizni, ez a mad ajanlott.
Csak a mono be/mono ki és a sztered be/ki konfiguraciokat tamogatja. A
fejhallgato-kimenet, az XLR be-/kimenetek és az effect tail funkcio ki lesznek

kapcsolva.

Az UNBAL. SOURCE, BAL. SOURCE és FX SND SOURCE segitségével

valaszthatja ki a kimenetek és az FX loop send aljzatok kimeneti jelforrasat:

= Normal: Mind az effekt, mind az USB audio kimenete a megfelelo aljzatra
kerul.

= USB Only: Csak az USB audio kimenete kerul a megfelel aljzatra. Ha az
Ampero Il Stage a fo USB audiointerfésze, és felvetel kozben szeretne
visszahallgatni egy savot egy DAW-ban (vagy szoftveres monitorozast
hasznal), ez a beallitas ajanlott. Ha nem, egyszerre hallja majd a készulék
effektkimenetét és egy enyhén késleltetett DAW monitorkimenetet.

= Dry: Mind a dry jel, mind az USB audio kimenete a megfeleld aljzatra kerdul.

Fontos:
1. Ha az FX Loop Send aljzatot kimeneti aljzatként hasznalja, a kimeneti

jel a patch beallitasaitol fuggden valtozhat, példaul az FX SND/FX
LOOP modul paraméterbeallitasai és az effektlancban elfoglalt
pOziciQja, valamint a kimeneti csomapont beallitasai alapjan.

2. A BAL. SOURCE beallitas a fejhallgato-kimenetet is befolyasolja.

A POWER-ON segitségével valaszthatja ki a bekapcsolasi hangeromaodot:

= Normal: Minden kimeneti hangerdo megegyezik a legutobbi beallitassal

= Mute: Minden kimenet nemitva lesz

A VOLUME gomb nyomva tartasaval bekapcsolaskor is némithatd minden kimenet.

A NO CAB MODE hangszererositohoz valo csatlakoztatashoz készult, a mentett
patch-ek modositasa nélkul. Bekapcsolva letiltja a CAB/IR modult az Ampero |l
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Stage L/R kimeneti csatornain, a patch-beallitasoktol fuggetlenul. Az L/R
csatornakon kulonbozo beallitasok alkalmazhatok kulonbozo helyzetekhez (a
balanced/unbalanced kimenettol fuggetlenul). Alapértelmezett: Off.

= Off: ANO CAB MODE kikapcsolva

= CAB Only: Csak a CAB modult érinti

= |R Only: Csak az IR modult érinti

» CAB+IR: Mind a CAB, mind az IR modult érinti

USB Audio

0dB 0dB 0dB
T 2 2 2 >
REC LEVEL(1/2) REC LEVEL(3/4)R EC LEVEL(5/6)

\/ 0dB 0dB USB OUT 1/2
\/\I \/\ < Taa—— [ | >

REC LEVEL(7/8) MONITOR LEVEL UNBAL. SOURCE

USB Audio USB OUT1/2 USB OUT OFF

< =
BAL. SOURCE FX SND SOURCE

Ezt a menut hasznalja az USB audio beallitasok megadasahoz, amikor az
Ampero Il Stage-et USB audiointerfészkent hasznalja. Az Ampero Il Stage
egy 8 bemenet(, 8 kimenetd USB audiointerfészt kinal, az alabbi
jelatvonalakkal:

USB Audio bemeneti jeliranyitas

Ugyanaz a szabaly, mint fent: a paratlan szam a bal csatornat, a paros szam a

jobb csatornat jeloli.

= A Chain A kimenetei (az A6 slot utan) és a Bluetooth Audio bemenetek a
USB Audio Input 1/2 csatornara kerulnek

= A Chain B kimenetei (a B6 slot utan) a USB Audio Input 3/4 csatornara kerulnek;
a USB Audio Input 3/4 aktiv marad, amig a Chain B aktivalva van (nem jelenik
meg szurkéen; a Chain B kimeneti csomopont beallitasaitol fluggetlenul)

= Ha a Chain A és B sorba van kotve, a USB Audio Input 1/2 és 3/4
megegyezik

» Az FX Loop Return bemenetek kozvetlenul a USB Audio Input 5/6
csatornara kerulnek, a patch-beallitasoktol fuggetlendl

= Az Input L/R jelek (dry jel) kozvetlenul a USB Audio Input 7/8 csatornara
kerulnek, a patch-beallitasoktal fuggetlenul
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USB Audio kimeneti jeliranyitas

= A USB Audio Output 1/2 (a fo kimenet) az output L/R és a
fejhallgato-aljzatokra kerul

= A USB Audio Output 3/4-7/8 kulonbozo USB kimenetek kuldésére van
fenntartva, a szamitogép vagy a DAW-ok beallitasaital fuggden

Felvétel kozben allitsa be az optimalis REC LEVEL értéket minden USB Audio

Input 1/2-7/8 csatornahoz, a hasznalt hangszer vagy bemenet szerint. A

tartomany mindig Mute~-60dB~+20dB, az alapértelmezett 0dB.

A MONITOR LEVEL segitségevel allithato be az USB audio kimenetek 0sszesitett

monitorszintje. A tartomany Mute~-60dB~+6dB, az alapértelmezett OdB.

Az UNBAL. SOURCE, BAL. SOURCE és FX SND SOURCE segitsegével

hatarozhatja meg, hogy melyik USB audio kimenet keruljon a megfelel

aljzatra. Alapértelmezetten az UNBAL. /BAL SOURCE beallitasa USB OUT

1/2,az FX SND SOURCE beallitasa pedig USB OUT OFF.

Részletes hardver- @s USB Audio jeliranyitas

Chain A output(Between
slot A6 and output node A)

I
Input Jack —» | : USB Input 1/2 —> RECbgVEL
FX Loop Return ¥ >
. . . —» REC LEVEL
Jabck(ReLahofr]lsmp ) y USBlnput3/4___ o 3/4
hai etween e fects Chain B output(Between
chains matyll\]/ar%/tt‘rom) slot B6 and output node B)
patch settings
> —» REC LEVEL
> USB Input 5/6 ) 5/6
> —» RECLEVEL —
> USB Input 7/8 ) 7/8 .

<«—— USBOutput1/2 €———
<4—— (Main USB output) €¢— <
<
Output/phones/ <4 — — USBOutput3/4 4—I—

FX Loop send jacks <4 — — (Assigned by user) <—| - - <
(depending on MONITOR ----::: <
global settings) LEVEL - <

oo UmGENEe oo ————| «
4~ — — (Assigned by user 4—,7

(Assig y user) — <
4+ — — USBOutput7/8 | >
4= — — (Assigned by user) <

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ

IIIIIIIIIIIIIIII CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro



GLOBAL 97

Specialis USB Audio interfész funkciok atmutatoja
A kovetkezokben nehany haladd trukkot mutatunk be az Ampero Il Stage
USB audiointerfészként valo hasznalatahoz.

1. példa: Kiilonb6zo kimenetek monitorozasa

Az Ampero Il Stage output/fejhallgato-aljzatait és az FX loop send aljzatat

hasznalhatja ktlonbozo jelforrasok monitorozasara.

Ebben a példaban egy gitar van csatlakoztatva a készulék bal bemenetéhez,

egy basszusgitar pedig a jobb bemenethez. A két hangszer egyszerre kerul

felvételre, kilonbozo effektekkel:

(1) Csatlakoztasson fejhallgatot a phones aljzathoz, és monitorhangfalakat
az FX loop send aljzathoz Y-kabelen (unbalanced csatlakozas);

(2) Inditson el egy DAW-o0t, és hozzon létre két mono audiosavot. Az 1. sav
bemenetét allitsa USB Audio Input 1-re, kimenetét USB Audio Output
1/2-re; a 2. sav bemenetét allitsa USB Audio Input 3-ra, kimenetéet USB
Audio Output 3/4-re. Ezutan kapcsolja be mindkét sav monitor kapcsolgjat;

(3) Az Ampero |l Stage-en |épjen be az USB Audio menube, és allitsa az OUTPUT
SOURCE-t USB OUT 1/2-re, majd az FX SND SOURCE-t USB QUT 3/4-re;

(4) Lépjen be az I/0 menube, és allitsa mind az OUTPUT SOURCE, mind az
FX SND SOURCE beallitast USB Only értékre;

(5) Az aktualis patch-ben allitsa a Chain A/B-t parallel Gzemmaodba, és csak
mono effekteket hasznaljon (pl. ersitoket és hangfalszimulatorokat);

(6) Allitsa a Chain A input forrasat Input L-re, kimenetét az output aljzatokra;

(7) Allitsa a Chain B input forrasat Input R-re, kimenetét FX loop send aljzatra;

(8) Ha mindent jol allitott be, fejhallgatoban a gitart, monitorhangfalban a
basszust hallja. Felvétel utan kulon gitar- és basszussavokat kap.

2. példa: Dry/Wet savok egyidejl felvétele, vagy Dry felvétel Wet

monitorozassal

Az Ampero Il Stage tobb USB audio I/0-jat hasznalhatja tobb dry/wet sav
egyidejd DAW-os felvételehez.

Ebben a példaban minden globalis beallitas gyari, és az AO1-1 patch van
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betoltve:

(1) Csatlakoztasson egy par fejhallgatot a phones aljzathoz, és
csatlakoztasson egy gitart a készulék bal (L) bemeneti csatornajahoz;

(2) Inditson el egy DAW-ot, &s hozzon létre két audiosavot. Allitsa az 1. sav
bemenetét USB Audio Input 1/2-re, kimenetét USB Audio Output 1/2-re; a 2.
sav bemeneteét allitsa USB Audio Input 7-re, kimenetét USB Audio Output
1/2-re. Ezutan mindkét savon kapcsolja ki a monitor kapcsolokat;

(3) A DAW-ban allitsa be, hogy a két sav egyszerre legyen felvehetg;

(4) Vegye fel mindkét savot. Ezzel egy sztereg, effektezett gitarsavot és egy
mono, dry gitarsavot kap.

Ha nincs szukség wet jelre, a (2) [épésben elegendt egy audiosavot létrehozni,
es a sav bemenetet USB Audio Input 7-re (vagy 7/8-ra, igény szerint) allitani.

3. pelda: Reamping vagy hangszin kialakitasa dry savokkal

Az Ampero Il Stage USB audio kimeneteit effektlancokhoz is iranyithatja
reampinghez.

Ebben a példaban minden globalis beallitas alapértelmezett, és tobb
gitar-/basszus dry DI savra van szukseg:

(1) Az Ampero Il Stage-en hozzon |étre egy Uj patch-et, és csak a Chain A-t
hasznalja. Allitsa az input node Source paraméterét USB OUT 3/4-re, az
INPUT CH-t L-re, a tobbi parameétert pedig hagyja alapértelmezetten;

(2) Adjon hozza egy AMP és egy CAB modult AMP-CAB sorrendben;

(3) Inditson el egy DAW-ot, s hozzon létre két audiosavot. Allitsa az 1. sav
bemenetét None-ra, kimenetét USB Audio Output 3/4-re; a 2. sav
bemenetét allitsa USB Audio Input 1-re, kimenetét USB Audio Output 1/2-re.
Ezutan mindkét savon kapcsolja ki a monitor kapcsolokat;

(4) Még mindig a DAW-ban allitsa be, hogy csak a 2. sav legyen felveheto,
majd importaljon egy dry savot (Audio Clip A) az 1. savba;

(5) Csatlakoztasson egy par fejhallgatot a phones aljzathoz, vagy egy par monitor erésitot
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az output L/R aljzatokhoz (balanced csatlakozas);
(6) A DAW-ban inditsa el a lejatszast, es ismételje (loop) a dry savot az 1. savban; ekkor
az Audio Clip A-t effektezve fogja hallani (az AMP és CAB beallitasoktol fliggden);
(7) Allitsa be az AMP és CAB paramétereit;
(8) Kapcsolja ki a hurok (loop) funkciot a DAW szoftverben. Inditsa el a felvételt
a 2. savon, mikdzben az 1. sav ezzel egy id6ben lejatszodik. gy egy effektezett
(wet) savot kap, pontosan agy, ahogy azt a (6) és (7) |eépésben hallotta;
(9) Ismeételje meg a fenti [épéseket a kulonboz6 reampolt savok elkészitésehez.

Hangszin kialakitasahoz elegendd az (1)—-(7) |épések végrehajtasa.

Az USB audio mintaveételi frekvenciajanak

beallitasa az Ampero |l Stage-en
Windows felhasznaldk esetén toltse le és telepitse a legtjabb HOTONE

GENERIC USB ASIO DRIVER illesztprogramot a szamitogepére.
Csatlakoztassa a késziiléketa (@ szamitogéphez, kattintson a talcan
talalhato ikonra (altalaban a jobb alsd sarokban) a vezérlopanel megnyitasahoz.
A Sample Rate panellel allitsa be az USB audio mintavételi frekvenciajat:

@ HOTONE AUDIO USB Audio Device Control Panel X

Status Format Samplc Ratc Buffer Settings Volume Info  About

Sample Rate

192000 Hz v

44100 Hz
48000 Hz
88200 Hz
96000 Hz
176400 Hz

Mac felhasznalok esetén csatlakoztassa kozvetlenul az Ampero Il Stage-et a szamitogéphez,
nyissa meg a Mac ,Audio MIDI Setup” alkalmazasat, valassza az ,Ampero Il Stage Audio”
eszkozt, majd a ,Format” opcioval allitsa be az USB audio mintavételi frekvenciajat:

Balit-=n Output
‘ - o
¥ Ampero Ul Stage Audio Source: Dafault
She/R v Format: 192,000 Hz ) 8 ch 24-b4t integer
Shame

.......
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Vezérlok

Patch Mode Initial
-1

OFF
L~

UNIT MODE BANK SEL MODE AUTO CAB MATCH

EXP1/2

- CALIBRATE
g . J
. EXP/CTRLTFUNC

Single FS EXP1/2
[ ] [ ]
EXP/CTRL 2 FUNC EXT FS3

Controls

. - J
GLOBAL TEMPO

A \Vezérlok menuben allithatja be a patch labkapcsolo funkcidjat, a
bankvalasztasi modot, az automatikus cab-illesztést és a kulso vezérloket.

A PATCH FS FUNC segitsegével valaszthatja ki az 1-5 labkapcsolo

megnyomasahoz tartozo tovabbi funkciokat Patch madban.

= Patch: Nyomja meg az 1-5 labkapcsolot az aktualis bank 1-5 patch-e kozotti
valtashoz. Az aktualis patch-nek megfelelo labkapcsold ismételt megnyomasa
funkcio nélkuli.

= Patch/FX Slot 1: Nyomja meg az aktualis patch-nek megfeleld labkapcsolot az
adott patch 1-es effektslotjaban lévo modul be-/kikapcsolasahoz

» Patch/Scene 2: Nyomja meg az aktualis patch-nek megfelelo labkapcsolot az
adott patch 2-es jelenetére valtashoz

= Patch/Bypass: Nyomja meg az aktualis patch-nek megfeleld labkapcsolot a
készUlék bypasseléséhez.

A BANK SEL MODE segitségével valthat a két bankvalasztasi mod - Initial és
Wait - kozott Patch madban.

Alapértelmezés: Initial. Ez a beépitett és kulso labkapcsoldkra is vonatkozik:
= [nitial: Az Ampero Il Stage bankvaltas utan azonnal atvalt az Uj patch-re.

= \Wait: Bankvaltaskor a készulék belép a patch elovalasztasi menube, az alabbiak
szerint:
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P O1~-1 AmperoToStage

R O1

6

1 2 3 4 5

Ampero To Pop Drive Mid Pos. Brownish H for
Stage p Rhythm Clean Hollowbody

Ebben a menuben az éppen hasznalt patch nem valtozik meg (az Ampero |l
Stage labkapcsolo LED-jei tovabb villognak), amig Gjra meg nem nyom egy
labkapcsolot a kivalasztas megerdsitéeséhez.

Az AUTO CAB MATCH funkcid automatikusan segit a megfelelo cab

kivalasztasaban erdsitovaltaskor. Alapértelmezés szerint ki van kapcsolva:

= |dealis egy AMP és egy CAB modult tartalmazo patch-ekhez.

» A cab automatikusan valtozik a kivalasztott erositomodelltol fuggben; az
egyeztetett cab-lista az Effects List listaban talalhato.

Az EXP/CTRL 1/2 FUNC segitsegével allithatja be az EXP/CTRL 1/2 aljzat mUkaodeési

maodjat es a kulso labkapcsolak funkcioit. Az elérheto lehetoségek a kovetkezok:

» EXP/CTRL 1 FUNC: EXP 1/2 (expression pedal csatlakoztatasahoz) vagy EXP 3
(ha az EXP/CTRL 2 értéke EXP 1/2), Single FS (egy labkapcsolds vezeérld) és Dual
S (két labkapcsolos vezérlo)

- EXP 1/2 (vagy EXP 3) beallitas esetéen megjelenik egy CALIBRATE opcio az
expression pedal kalibralasahoz
- Single FS beallitas esetén megjelenik egy tovabbi EXT FS1 opcio a kulso
abkapcsolo funkcigjanak kivalasztasahoz

- Dual FS beallitas esetén megjelenik egy tovabbi EXT FS1 és EXT FS2 opcio a

Kulso labkapcsolok funkcioinak kivalasztasahoz

» EXP/CTRL 2 FUNC: EXP 3 (expression pedal) vagy EXP 1/2 (ha az EXP/CTRL 1
ertéke EXP 3), Single FS (expression pedal csatlakoztatasahoz), Single FS (egy
labkapcsolos vezeérld) és Dual FS (két labkapcsolas vezeérlo)

- EXP 3 (vagy EXP 1/2) beallitas eseten megjelenik egy CALIBRATE opcid az
expression pedal kalibralasahoz
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- Single FS beallitas esetén megjelenik egy tovabbi EXT FS3 opcio a kulso
abkapcsolo funkcigjanak kivalasztasahoz

- Dual FS beallitas esetén megjelenik egy tovabbi EXT FS3 és EXT FS4 opcid a
Kulso labkapcsolok funkcioinak kivalasztasahoz

Az EXP/CTRL 1 FUNC alapértelmezett értéke EXP 1/2, az EXP/CTRL 2 pedig
Single FS-re van allitva.

Ha az EXP/CTRL 2 FUNC értekét EXP 1/2-re szeretné allitani, allitsa mindkeét
EXP/CTRL FUNC 1 és 2 beallitast Single FS-re vagy Dual FS-re, majd valassza az
EXP/CTRL 2 FUNC-nal az EXP 1/2 éertéket.

Az EXT FS1-4 beallitasa az alabbiak szerint lehetseges:

= Loop Rec/Play: Loop-részletek felvétele/lejatszasa

= Loop Stop: Leallitja a looper lejatszasat

= Loop Undo/Redo: Végrehajtja a visszavonas/ismetlés funkciot

= Loop 1/2 SPD: Be-/kikapcsolja a felvétel/lejatszas fél sebességét
= Looper Rev: Be-/kikapcsolja a forditott iranyu felvételt/lejatszast
= Looper: Belépés a looper menube

= Looper Exit: Kilépés a looper menubdl

= Tuner: Belépés a tunerbe / kilépés a tunerbdl

= Drum: Belépés a drum menube / kilépés a drum menubdl

= Drum Play/Stop: A drum lejatszas inditasa/leallitasa

» Bank+/Bank-: Bankvaltas felfelé vagy lefelé |épkedve

= Tap Tempo: Tap tempo funkcio

= Patch+/Patch-: Patch-valtas felfelé vagy lefelé |épkedve

= Scene 1-5: Valtas az aktualis patch 1-5. jelenetére

= EXP 1/2: Valtas az EXP 1/2 kozott

» A1-B6 On/0ff: A megfelelo slot be-/kikapcsolasa

Tovabba:

Ha az EXP/CTRL FUNC értéeke Single FS, az EXT F51 (vagy EXT FS3)
alapértelmezeés szerint EXP 1/2;

Ha az EXP/CTRL FUNC értéke Dual FS, az EXT FS1 (vagy EXT FS3) alapértelmezés
szerint Bank-, az EXT FS2 (vagy EXT FS4) pedig alapértelmezés szerint Bank+.

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ

IIIIIIIIIIIIIIII CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro



GLOBAL 73

Kalibralas

A Calibrate opcid segit kalibralni az expression pedalt. Fontos a pedal kalibralasa,
ha azt tapasztalja, hogy a mozgastartomany tul kicsi vagy tal nagy valtozast okoz
a beallitott effektben.

Nyomja meg a Calibrate opciot a kivalasztd panelen, ekkor az alabbi utasitasok jelennek meg:
Engedje fel teljesen a pedalt, majd Majd nyomja le teljesen a pedalt, és
nyomja meg a NEXT gombot. nyomja meg a NEXT gombot.

EXP 1 Calibrate EXP 1 Calibrate

Lift the pedal fully up towards heel Press the pedal fully down towards toe

A kalibracio beallitasra kerul, és az Ha a kalibracio sikertelen, az alabbi
alabbi uzenet jelenik meg: Uzenet jelenik meg:

EXP 1 Calibrate EXP 1 Calibrate

Complete ! Failed !

Nyomja meg a BACK gombot az el6z0 Nyomja meg a REPEAT gombot a
menube vald visszatéréshez. kalibracios folyamat ujrainditasahoz.

\Vagy nyomja meg a BACK gombot a kalibracios folyamat kilepéséhez és az el6zo
menube valo visszatéréshez.

A GLOBAL TEMPO egyetlen globalis tempoval helyettesitheti az 6sszes patch tempojat.
Ha a GLOBAL TEMPO engedélyezve van, a fokijelzon lévo tempoikon a rendszer
témaszinében jelenik meg:

A — = (120 cJd100 59 {@} =
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lvenkor az ikonra kattintva allithatja a parameétereket, vagy a tap tempo funkcio
nasznalataval kozvetlenul modosithatja a globalis tempdt. Ha a DRUM SYNC és a
MOD, DLY, FREQ stb. modulok Sync kapcsoldi be vannak kapcsolva, a drum BPM
vagy az effekt idozitése/sebessége szinkronizalodik a globalis tempadval. A
globalis temp0 patch-valtaskor nem valtozik, és kikapcsolaskor automatikusan
mentésre kerdl.

MIDI beallitasok

Mixed Omni Omni
S S N >
MIDI IN SOURCE INPUT CH(TRS) INPUT CH(BT)

CLOCK SOURCE CLOCK OUT(TRS)

CLOCK OUT(USB)

Ez a menu lehetove teszi az Ampero Il Stage MIDI bemeneti forrasanak, MIDI 1/0
csatornainak és MIDI orajel 170 beallitasainak megadasat.

A MIDI IN SOURCE segitsegevel valaszthatja ki a MIDI bemeneti forrast:

= TRS Only: MIDI Gzeneteket csak a MIDI'IN aljzatrol fogad

= BT Only: MIDI Gzeneteket csak Bluetooth-on keresztul fogad

= USB Only: MIDI Gzeneteket csak az USB aljzatrol fogad

= Mixed: MIDI uzeneteket fogad a MIDI IN aljzatral, Bluetooth-on keresztll és az USB aljzatrol
Az alapértelmezett érték Mixed.

Az INPUT CH (TRS/BT/USB) opciok az USB/MIDI aljzatok MIDI bemeneti csatornainak beallitasara
szolgalnak. A tartomany mindegyiknél 1-16-0mni, az alapértelmezett erték mindegyiknél Omni.

A CLOCK SOURCE segitsegevel valaszthatja ki a MIDI orajel forrasat mas

eszkozokkel valo szinkronizalashoz:

» Internal: Csak a belso orajel hasznalata

» TRS Only: Csak kulso orajelet hasznal, MIDI 6rajel-tuzeneteket csak a MIDI IN
aljzatrol fogad

» USB Only: Csak kulso orajelet hasznal, MIDI orajel-uzeneteket csak az USB
aljzatrol fogad
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» External: Csak kulso arajelet hasznal, MIDI orajel-tzeneteket mindkéet MIDI
IN/USB aljzatrol fogad

» Mixed: Egyszerre hasznalja a belso és kulso orajelforrasokat is (MIDI
orajel-uzeneteket a MIDI IN és USB aljzatrol is fogad); a késobbi drajel-uzenetek
felulirjak a korabbiakat

Az alapértelmezett érték Mixed. Ha az drajelforrast TRS Only vagy USB Only

ertékre allitja, az Ampero Il Stage Tap Tempo funkcigja nem muakodik.

A CLOCK OUT (TRS/USB) be- vagy kikapcsolja a MIDI arajel kimenetet. Kapcsolja be, ha az
Ampero Il Stage-et szeretné fo MIDI orajelforrasként hasznalni. Ha a clock out funkciot
hasznalja, a kulso orajel bemenet figyelmen kivul marad; ha a CLOCK SOURCE beallitasa
TRS/USB Only, nem lesz MIDI orajel kimenet. Az alapértelmezett erték mindegyiknél Off.

Globalis hangszinszabalyozo (Global EQ)
Ez a menu teszi lehetove az Ampero Il Stage global EQ-janak beallitasat az
0sszhangzas formalasahoz:

Global EQ be/kikapcsolasa

Az osszes Global EQ

Global EQ kimene paraméter visszaallitasa

GLOBAL ﬂiﬁi HORREER LR Kivalasztia, hogy
" Unbel utput | a Global EQ mely
kimenet(ek)re hat
A jelenlegi Global EQ o8 — | eanD2

gorbe, amely Savvalto
Az aktualis sav

neve és tipusa

megmutatja, hogyan

hat a hangzasra
500 Hz 0.71

= J
BAND 2 FREQ BAND 2 Q BAND 2 GAIN

Az aktualis sav
be/ki kapcsoloja

Az aktualis sav
elérheto parameéterei

Ez egy 4 savos parametrikus EQ alul- és felulvago, valamint mély- és

magasshelving (kiemelo/elnyomo) szurokkel, savonkénti ki-/bekapcsolaval.

= LOW CUT: FelUlatereszto sz(iro, amely csillapitja a beallitott frekvencia alatti
alacsony frekvencias tartalmat; elérhetd parameéterek: FREQ és Q

» LOW SHELF: Mélyshelving szird, amely erositi/csokkenti a beallitott
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frekvencia alatti alacsony frekvencias tartalmat; elerheto paraméterek: FREQ, Q és GAIN

= BAND 1-4: Peak szlrok, amelyek egy adott frekvenciatartomanyt
erositenek/csokkentenek; elerhetd parameéterek: FREQ, Q és GAIN

» HIGH SHELF: Magasshelving sz(iro, amely erdsiti/csokkenti a beallitott frekvencia
feletti magas frekvencias tartalmat; elérheto paraméterek: FREQ, Q és GAIN

» HIGH CUT: Alulatereszto szUro, amely csillapitja a beallitott frekvencia feletti
magas frekvencias tartalmat; eléerhetd parameéterek: FREQ és Q

Részletes paraméterleirasok:
» FREQ: A szlr0 kozép-/hatarfrekvenciajat vezerli, 20Hz és 20000Hz kozott. Az
egyes savok alapértelmezett FREQ beallitasai a kovetkezok:
- LOW CUT és LOW SHELF: 20Hz
- BAND 1: 100Hz
- BAND 2: 500Hz
- BAND 3: 1600Hz
- BAND 4: 5000Hz
- HIGH CUT és HIGH SHELF: 20000Hz
» Q: AszUro Q parameétereét vezérli (szélesseg/élesség vagy simasag a low/high cut
szdroknel), 0.10 és 10.00 kozott. Az alapéertelmezett ertéek mindegyiknél 0.71.
= GAIN: A sz(r0 erositése -20dB és +20dB kozott; alapéertelmezett értéek 0dB.
= \/olume: A global EQ kimeneti szintjét allitja be 0 és 100 kozott. Alapérték: 50.

= = = £

Emlékezteto:

Kerjuk, korultekintden allitsa be a global EQ paramétereit a készllék és a
hallasa védelme érdekében

A USB Audio hangot NEM érinti a global EQ

Ha egy sav nem mukodik, ellenorizze, hogy be van-e kapcsolva

A Reset gomb az OSSZES global EQ paramétert visszaallitja.

Ha olyan patch-eket/effekteket hasznal (pl. reverb), amelyek sok DSP
teljesitmeényt igényelnek, a global EQ bekapcsolasa (kulonosen ha az
0sszes kimenetre alkalmazza) rendszertulterhelést okozhat
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Hangklonozas (Sound Clone)

A Sound Clone funkcio a Hotone elso olyan fejlesztése, amely a felhasznaloi
szint(, feketedoboz-alapu inverz modellezéshez (reverse modeling) hivja
segitségul a CDCM HD + F.I.R.E. technoldgiat. Gyorsan rogziti az erositok és
pedalok hangzasi jellemzoit, és pontosan reprodukalja azokat. Ez a funkcio a
GLOBAL menuben érheto el, és a létrehozott hangzasok elmenthetdk a CLONE
effektmodulban, majd felhasznalhatok az effektlancban.

A Sound Clone funkcio képes klonozni erositoket, cab-eket, dirt pedalokat,
boostereket, vagy ezek barmilyen kombinaciojat. Nem képes klonozni modulacias,
delay és reverb effekteket, valamint tiszta jellel kevert drive pedalokat (pl. TS
stilust pedalok). Egyedi comp/EQ pedalok klonozasa nem ajanlott.

Celkesziilekek csatlakoztatasa

HOTONE

EXP/CTRL

A A
o

(1) Csatlakoztassa a SEND kimenetet a célkészulek bemenetéhez. Majd csatlakoztassa
a celkeszulék mikrofonjat vagy kimenetét az Ampero INPUT R bemenetéhez.
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Megjegyzesek:

= Amikor erdsitofejet klonoz, nem ajanlott a Speak Out-ot kozvetlenul az eszkoz jobb oldali (INPUT
R) bemenetéhez csatlakoztatni, ez ugyanis karosithatja az eszkozt. Ha csak az elGerdsitési részt
szeretné lemasolni, csatlakoztassa az erositd SEND kimenetét a jobb oldali bemenetéhez. A
teljes erdsitofej jelének tovabbitasahoz hasznalja a szimmetrikus jelkimenetet (DI Out), vagy
csatlakoztassa a hangszorokimenetet egy reaktiv terhelédobozhoz, mielott az INPUT R
bemenethez csatlakoztatna. A csoves erositofejek esetében tgyeljen arra, hogy a
hangszoro-kimenet mindig legyen csatlakoztatva egy miterheléshez vagy hangladahoz, hogy
elkerulje a karosodast a SEND vagy a DI Out csatlakozasok hasznalata soran.

» Ha mikrofont hasznal a teljes erdsito-konfiguracio lemasolasahoz, a
kornyezet befolyasolja a vegso eredmeényt. Javasoljuk, hogy a lemasolast
olyan kornyezetben végezze, ahol a természetes visszhang minimalis.

(2) Csatlakoztassa a hangszerét az Ampero INPUT L bemenetéhez a célszint
teszteléséhez és a Sound Clone eredmény finomhangolasahoz.

(3) Csatlakoztasson fejhallgatot az Ampero PHONES aljzatahoz a
monitorozashoz, vagy egyidejlleg hasznalja a BALANCED vagy
UNBALANCED kimeneteket a monitorok csatlakoztatasahoz.

Parameterek beallitasa

Distortion Yes 0dB
I B 090900 >
TARGET TYPE CAB INCLUDED TARGET LEVEL

A TARGET TYPE segitsegevel valaszthatja ki, hogy a célkészuléek tiszta vagy
disztorzios hangzasu-e, ami befolyasolja a végso klonozasi eredményt.
\/alasszon korultekintoen a célkészulék disztorzidszintje alapjan.

A CAB INCLUDED segitsegéevel hatarozhatja meg, hogy a célkészuléek tartalmaz-e
hangfalat, ami befolyasolja a klonozasi eredményt. Ha mikrofonnal klonoz egy
teljes erdsito-osszeallitast, vagy ha a hangfalszimulacio be van kapcsolva az

erositon/pedalon, valassza a "Yes" lehetOséget.
A TARGET LEVEL segitsegével allithatja be az INPUT R bemeneti szintjét. Ezt a beallitast
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a célkészulek hangero-beallitasaival egyutt hasznalja a megfeleld bemeneti szint
elérésehez.

Ha 1/4"-es TS kabelt csatlakoztat az INPUT R aljzathoz, az INPUT MODE (R) beallitja az
INPUT R bemeneti impedanciajat a kulonbozo célkészulékekhez igazodva (valaszthato
1M Ohms, 4.7M Ohms vagy 10k Ohms kozul). Gyozodjon meg rola, hogy a bemenet
impedancia legalabb 10-szer nagyobb, mint a célkészulek kimeneti impedanciaja.

Ha XLR kabelt csatlakoztat az INPUT R aljzathoz, az INPUT MODE (R) valasztasi
lehetoséegei a kovetkezok:

= Line: Billentyds hangszer vagy szintetizator

= Mic: Mikrofonok

A 48V (R) segitsegevel kapcsolhatja be vagy ki a fantomtapellatast az Input R
aljzaton, kondenzatormikrofon hasznalatakor.

A Sound Clone inditasa
Miutan beallitotta a paramétereket, nyomja meg a CLONE gombot a Sound Clone
folyamat elinditasahoz.

Sound Clone CLONE Sound Clone

Connect SEND to the
target device input.
Then connect the
microphone or output
of the target device to
Ampera's INPUT R.

TARGET LEVEL sesnee

Distortioon Yes
C_ >
TARGET TYPE CAB INCLUDED TARGET LEVEL

Ne modositsa a célkészulék beallitasait a klonozas kozben.

Ha a célkészulék szintje tul magas, tul alacsony, vagy megszakad, egy felugro uzenet jelenik
meg. Ekkor vissza kell térnie az elsd lépéshez, és Gjra be kell allitania a paramétereket.
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Hangszin-osszehasonlitas/finomhangolas
A klonozas utan belép a hangszin-osszehasonlitasi/finomhangolasi feltletre.

Sound Clone

QN

Target Device Sound Clone

Ampero
O,
MONITOR FINETUNE

A touchscreen, az 1-es quick access gomb vagy az 1-es labkapcsold segitsegével valthat a
célkészulék jele és a klonozott hangszin meghallgatasa kozott. Ha hangszinbeli eltérést
tapasztal, engedélyezze a FINETUNE funkciot a finomhangolas modba lepéshez. Finomhangolas
kozben jatsszon amennyi akkordot csak lehet, hogy széles hangmagassag-tartomanyt fedjen le.

A hangszin mentése

Az 0sszehasonlitas/finomhangolas vegeéen kattintson agombra
a hangszin-mentési feltulet megnyitasahoz:

SAVE TONE

< O1

Sound Clone |

Miutan elmentette a hangszint az Ampero keszuléekre, exportalhatja vagy feltolthet
szamitogépen vagy mobilalkalmazason keresztul a kozosseggel valdo megosztashoz.

K L I ' L4
Mode 1 Footswitch English

PATCH MODE STOMP MODE LANGUAGE

30 Min Normal
[ ]

DISPLAY TIME LED STRIP

50
[ ]
BRIGHTNESS
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Ez a menu teszi lehetoveé a kijelzési modok és a rendszer kezelofellletének nyelvének beallitasat.

A DISPLAY MODE segitségével valthat a két kijelzési mod kozott:
= Mode 1: Az alapértelmezett kijelzési mod, amely a patch szamat emeli ki:

&1 120 cJ»100 B o B

<L\D1 1-

Ampero To Stage

40 17 10
] ] [
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

= Mode 2: A patch nevét emeli ki:

S e 120 &) 50 B o 2

Ampero To Stage

< >

AO1-1

60 50
] ]
A3-DRV Volume A4-AMP Master

A STOMP MODE segitségevel valthat a labkapcsold nézet és az FX lanc nézet
kozott Stomp maodban.

A LANGUAGE segitsegével modosithatja a rendszer kezelofeltletének nyelvét.
A COLOR segitsegeével 7 rendszer-feltletszin kozul valaszthat.

A DISPLAY TIME a kijelzo energiatakarékos idozitéseét allitja be.
A valaszthato lehetdségek: Always On, Tmin, 5min, 10min, 20min, 30min, 40min,
50min, 60min. Az alapértelmezett erték 30min. Ha a kijelzo elalszik, barmilyen

mavelet (pl. a képernyd megeérintése, kabel csatlakoztatasa, barmely labkapcsolo
megnyomasa) felébreszti a kijelzot.

A LED STRIP teszi lehetové annak beallitasat, hogyan jelzi a LED csik a be- és kimenet
szintet; az olyan egyéb funkcidokat, mint a parameéterérték jelzése, ez nem befolyasolja:
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= Normal: A LED csik savertéke jelzi a szintet
= Intensity: A LED csik fényereje jelzi a szintet
Allitsa OFF értékre a LED csik 6sszes funkcidjanak kikapcsolasahoz.

A BRIGHTNESS segitsegével allithatja be a kijelzo féenyerejét 0 és 100 kozott. Az
alapértelmezett érték 50.

Bluetooth

OFF OFF
L ~>7" g~

CONTROL

Bluetooth

Az AUDIO segitsegével kapcsolhatja be vagy ki a Bluetooth audiot. Az
alapértelmezett Bluetooth audioeszkoz neve Ampero |l Stage Audio.

A CONTROL segitségevel kapcsolhatja be vagy ki a Bluetooth-vezérlést.
Bekapcsolva megjelenik a Sl ¢ 0MDb,

amellyel kereshet és parosithat kozeli BLE eszkozoket, pl. MIDI-vezérloket
(pl. Ampero Control). Ez érinti az app-kapcsolatot és a Bluetooth MIDI-t.

Megjegyzes:
Minden Bluetooth-kapcsolo kikapcsolt allapotba kerul bekapcsolaskor.

Parositas az Ampero Control alkalmazassal
Az Ampero Il Stage-et Bluetooth-on keresztul vezérelheti az Ampero Control alkalmazassal:
1. Allitsa be az Ampero Control alkalmazést az igenyei szerint. Az Ampero |
dokumentumot.
2. \/alassza le az Ampero Control eszkozt az Ampero Control alkalmazasban.
3. A parositashoz tartsa lenyomva a 2+3 labkapcsolot az Ampero Control eszkozon.
4. Kapcsolja be a CONTROL-t, majd koppintson a I combra.
5. Keresse meg az Ampero Control eszkozt a felugrd Search Device menuben,
es ergsitse meg a kapcsolatot. Az Ampero Control neve a beallitasoktol

fUggoen eltéro lehet.
Ezutan az igényeinek megfelel6en hasznalhatja az Ampero Control alkalmazast
az Ampero Il Stage Bluetooth-on keresztuli vezérléséhez.
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Internet

Ez a menu az Ampero |l Stage internetes funkcidinak kezelésére szolgal. Az
internetes funkciok segitségével bongészhet a Hotone Community oldalan (példaul
patch-eket vagy Sound Clone hangszinfajlokat tolthet le vagy fel), biztonsagi
masolatot készithet a készulék teljes adatallomanyarol vagy visszaallithatja azt,
lletve helyi firmware-frissitéseket is végrehajthat, szamitogep nelkul.

WLAN

(¢ Internet

= WLAN WLAN (Searching...)

/O\ Account Wifi 1

@ Hotone Community Wifi 2

(3 Update and Backup Wifi 3
@ Send Report Wifi 4

Wifi 5

Az internetes funkciok hasznalatahoz eloszor csatlakoznia kell egy vezeték néelkuli helyi
halozathoz (WLAN). Engedélyezze a WLAN funkciot a kozeli halozatok kereséséehez,
majd keresse meg és csatlakozzon a sajat WLAN haldzatahoz. Sikeres csatlakozas utan
a készulék automatikusan megjegyzi a haldzatot. A csatlakoztatott halozatra valo
ismeételt kattintassal levalaszthatja rola a keszuléeket, vagy elfelejtheti a halozatot.

Fiok
Internet

HOTONE

Register

A WLAN-hoz valo csatlakozas utan olyan funkciokat is hasznalhat, mint a
Community, miutan bejelentkezett a Hotone fidkjaba. Ha még nincs fidkja,
kattintson a ,Register” gombra, és olvassa be a QR-kadot a Hotone hivatalos
weboldalanak elérésehez a fiok regisztralasahoz.
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Hotone Community

(< Internet

2 WLAN Presets

/Q Account
I|1I" Tones

@ Hotone Community

s Upload

C?) Update and Backup

@ Send Report O My Favorite

= Presets: Itt bongészheti a tobbi felhasznald preset-eit. Hasznalja a
Search, Filter és Preview [Bfunkciokat a keresett preset megtalalasahoz.
Kedvenccé jeloléshez kattintson a [ ikonra,

a késziilékre mentéshez pediga Mikonra kattintson.
= Tones: Itt bongeészheti a mas felhasznalok altal megosztott Sound Clone

hangszinfajlokat; a kezelése hasonld a Presets feltletéhez.
» Upload: Ezzel a funkcioval megoszthatja a készulék patch-eit vagy Sound Clone

fajljait a Hotone Community oldalan.
= My Favorites: Ezzel a funkcioval tekintheti meg a korabban kedvencnek jelolt

preset-eket vagy Sound Clone fajlokat.

Megjegyzes:
= A patch-ek letrehozasi kornyezete feltoltonként eltérd lehet. A

meghallgatas funkcio hasznalatakor ugyeljen hallasa vedelmére.

= Ha a patch harmadik féltdl szarmazad IR-t vagy Sound Clone fajlt hasznal, el6fordulhat,
hogy a meghallgatas funkcio nem mikodik megfeleloen az adott patch-nél.
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Frissites es biztonsagi mentes

(< Internet

= WLAN

A Account '+ Backup local data

@ Hotone Community o
Load Backup Data

(2> Update and Backup

@ Send Report

1§E Firmware Update

= Backup and Restore: A biztonsagi mentés funkcioval a készulék osszes adatat
-- a globalis beallitasokat is beleértve -- elmentheti a felhobe. Az adatok a

fiokjahoz vannak kotve, és javasolt a biztonsagi mentés funkciot minden

firmware-frissités elott hasznalni.
» Firmware Update: Ha elérheto firmware-frissités, a készulék automatikusan

letolthetoveé teszi, és piros pont jelzéssel jelzi azt. A firmware letoltéséhez
kattintson a ,Firmware Update” gombra; a letoltés befejezése utan a frissités

elinditasahoz kattintson az ,Update” gombra.

Jelentes kiildese

(¢ Internet

2 WLAN @

The device has had the following
A\ Account anomalies in past use.

@ Hotone Community Error log

¢2) Update and Backup Send report

@ Send Report

Ha a készuléek rendellenes problémat észlel, példaul rendszerosszeomlast, itt
jelenik meg a hibajelentés. A jelentés elkuldésekor és a Hotone
ugyfélszolgalatanak felkeresésekor kerjuk, adja meg a fiokjahoz tartozo
regisztralt e-mail-cimet is -- ez segit gyorsan azonositani és megoldani a

problémat.
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Rendszer

(< System

Reset global Firmware Version: V1.5.1

Hotone Audio co., Ltd. All rights reserved.
Reset patches

Reset all data

Ez a menu az Ampero |l Stage firmware-adatainak megtekintésére vagy gyari

alaphelyzetbe allitasara szolgal.

= About: Firmware-adatok megtekintése

» Reset global: Minden globalis beallitast visszaallit gyari alapértelmezettre. A
patch-eket nem érinti.

» Reset patches: Az A01-1 és A21-5 kozotti patch-eket visszaallitja gyari
beallitasra. Egyéb adatot nem érint.

» Reset all data: Gyari alaphelyzetbe allitast hajt végre, amely torli az osszes
felhasznaldi adatot, és visszaallitja az osszes beallitast.

\Valasszon az igényeinek megfelelgen.

Ne feledje: az Ampero Il Stage alaphelyzetbe allitasa torolheti a mentett modositasok és
személyes beallitasok egy részéet vagy egészét. A mivelet végrehajtasa utan nem vonhato vissza,
ezert gvari alaphelyzetbe allitas elott mindenképp készitsen biztonsagi mentést a beallitasairal.

A Factory Reset megnyomasa utan egy figyelmeztetés jelenik meg a kijelzon.

FACTORY RESET FACTORY RESET FACTORY RESET

A A A

GLOBAL SETTINGS WILL BE RESET. A01-1~A21-5 WILL BE RESET. ALL DATAWILL BE RESET.
ARE YOU SURE TO CONTINUE? ARE YOU SURE TO CONTINUE? ARE YOU SURE TO CONTINUE?

A Reset global kivalasztasa A Reset patches kivalasztasa ~ A Reset all kivalasztasa
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Az OK megnyomasa végrehajtja a gyari alaphelyzetbe allitast. A Cancel
megnyomasa visszatér az elozo menube. A gyari alaphelyzetbe allitas folytatasa
utan ez a képernyo jelenik meg, jelezve, hogy az alaphelyzetbe allitas folyamatban
van. Ne huzza ki a tapegységet, amig az alaphelyzetbe allitas folyamatban van. A

tapegység kihlzasa az Ampero Il Stage meghibasodasat okozhatja.

Amikor a gvari alaphelyzetbe allitas befejezodott, ez az uzenet jelenik meg.
Nyomja meg az OK gombot a fomenube vald visszatéréshez.

FACTORY RESET FACTORY RESET

A ©

All data resetting in progress

PLEASE DO NOT SHUT DOWN Factory reset finished

r L
OK
L J
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» Javasolt beallitasok

Az alabbiakban néhany tipikus osszeallitast talal, amelyekkel a legtobbet hozhatja ki az Ampero Il Stage
készulékbal.

00 &

Hasznalat hangszerrel és erositovel

Csatlakoztassa hangszerét a készuléek input L aljzatahoz (vagy L+R-hez, ha sztereo
csatlakozasra van szukség), majd vezessen egy (vagy két) kabelt a kimeneti aljzat(ok)tol
az erosito(k)hoz. Ha csak egy erdsitoje van, a bal kimenetrol vezesse a kabelt. A legjobb
eredmeny érdekében javasoljuk, hogy ne hasznaljon AMP és CAB modult. Hozzaadhat
egy PRE AMP modult, ha tovabbi hangszinbeli rugalmassagra van szuksége. Az FX Loop
aljzatok hasznalatakor ne feledje hozzaadni a megfeleld FX Loop modulokat (FX
SND/RTN/LOOQOP), vagy allitsa be megfelelden a bemeneti/kimeneti csomopontokat.

il

HOTONE

EXP/CTRL

o
=2

OL TPUT BALANCED
STEREO FX LOOP JNBALANCED

Q@

L(MONO) sdliD ReTlRN L(MONO) R L(MONO)

AUXIN  OUT/THRU

i
il
o
o DC 9V-1.4A

14N any

Qe

DC18V-0.7A

o
aL,
o
=
m

[ |
= l
Q v @ ; b oo - ¢
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Csatlakozas az erosito RETURN bemenetéhez vagy Power
Amp (Loudster)/FRFR hangfal INPUT csatlakozojahoz

YL -~

Csatlakoztassa a kimeneteket az erositd FX Loop Return bemenetéhez vagy
a power amp bemenetéhez. Ha csak egy erdsitdje van, a bal kimenetral
vezesse a kabelt. Nem FRFR erositok esetén a legjobb eredmeény érdekében
kapcsolja ki a CAB modult az Ampero Il Stage készuléken. Elofordulhat, hogy
az AMP modul érdesen vagy duborgdsen szal, ha az erdsito FX Loop Return
aljzatan keresztul fut a jel. llyenkor az AMP modul helyett hasznaljon PRE

AMP modu
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Javasolt beallitasok

90

Kettos kimenet szinpadi

hasznalathoz

Ebben az esetben a Y-A/B lanctipus sablon hasznalatat javasoljuk:
- Chain A: normal kimenet cab szimulacioval, kozvetlenul a mixerre kuldve XLR

kimeneteken keresztul:
- Chain B: cab szimulacio nélkul, a szin
kimeneteken keresztul, monitorozas

77 -~

nadi hangszererositokre kuldve unbalanced
N0z

Ebben az esetben a hangszererositok jelét is felveheti, és a mixeren
osszekeverheti a Chain A kimeneteivel.
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Javasolt beallitasok

—
91

Enekes és hangszeres eloadas

Ebben az esetben fuggetlen effektlancok hasznalatat javasoljuk:

L -~

- Chain A: csak a hangszer jelét dolgozza fel, és a hangszererositokre kuldi unbalanced
kimeneteken keresztul (vagy mixerre/PA-ra, az igényeinek megfeleloen)

- Chain B: az énekhangot dolgozza fel, és a mixerre/full range hangfalakra kuldi
XLR kimeneteken keresztul
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Javasolt beallitasok Sy

Mixer, interfesz, fejhallgato és egyéb eszkozok
csatlakoztatasa

Csatlakoztassa az Ampero Il Stage kimeneteit a mixer vagy audiointerfész
megfeleldc bemeneteihez. Az optimalis jel-zaj viszony érdekében balanced
csatlakozas hasznalatat javasoljuk. Ha mono jelet szeretne kikuldeni,
hasznalja az Ampero Il Stage bal kimeneti csatornajat. A berendezés
sérulésenek elkerulése érdekében a csatlakoztatas elott gyozodjon meg rola,
hogy a mixer vagy interfész csatorna hangereje némitva van. A fejhallgato
csatlakoztatasa elott vegye teljesen vissza a kimeneti hangerot, hogy
elkerulje a hallaskarosodast. Az Ampero Il Stage fejhallgato-kimenete hi-fi
sztered hangzast biztosit. A legjobb eredmény érdekében hasznaljon
AMP/PRE AMP és CAB modult.
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Javasolt beallitasok 23,

Csatlakoztatas szamitogephez
audiointerfeszkent

Csatlakoztassa az Ampero |l Stage-et USB-kabellel a szamitogepéehez. PC-n
telepitenie kell a drivert, macOS alatt plug and play. Vezessen line out kabelt
a monitorokhoz, vagy hasznaljon fejhallgatot.
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Javasolt beallitasok s

Bluetooth audio es AUX IN hasznalata

Egy aux kabel segitségével csatlakoztassa az Ampero |l Stage-et
zenelejatszojahoz. Zenét Bluetooth-kapcsolaton keresztul is parosithat és
jatszhat le. gy tetszés szerint gyakorolhat és improvizalhat hattérszamokkal
vagy a beéepitett drum/looper funkcioval.
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Az Editor —

» Az Editor

Csatlakoztassa az Ampero Il Stage-et a szamitdogépéhez, és hasznalja az ingyenes
szoftvert a készulék kezeléséhez, a hangbeallitasok madositasahoz, fajlok atvitelehez,
a firmware frissitésehez, valamint kulso IR fajlok feltoltéséhez. Az Ampero Il Stage
editor kompatibilis Windows, macQS, i0S és Android platformokkal. Az ingyenes
szoftver |letoltésehez keresse fel a www.hotoneaudio.com/support oldalt.
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Hibaelharitas 29,

» Hibaelharitas

A készulék nem kapcsol be

» Gy0zOdjon meg rdla, hogy a tapegység megfeleloen csatlakozik, és a készulék
be van kapcsolva.

= Ellendrizze, hogy a haldzati adapter megfeleloen mikaodik-e.

= Ellendrizze, hogy a megfelelo haldzati adaptert hasznalja-e.

Nincs hang vagy gyenge hang

= Gy0zOdjon meg rola, hogy a kabelek megfeleloen vannak csatlakoztatva.

» Gy0z0djon meg rola, hogy a hangerd gomb megfelelden van beallitva.

= Ellendrizze, hogy a POWER-ON a GLOBAL - I/0 menuben Normal modra van-e allitva.
» Ha az expression pedalt hanger6-szabalyzasra hasznalja, ellendrizze annak
helyzetét és hangerd-beallitasait.

= Ellendrizze az effektmodulok hangero-beallitasait.

= Ellendrizze a patch hangero-beallitasait.

» Gy0zOdjon meg rdla, hogy a bemeneti eszkoz nincs lenémitva.

= Gy0zOdjon meg rala, hogy a GLOBAL - 1/0 menuben a BAL. /UNBAL. /FX SND
SOURCE beallitas Normal értékre van allitva.

» Ha zajkaput hasznal, gyozodjon meg rola, hogy a Side Chain paraméter a
hasznalt bemeneti aljzatnak megfeleloen van beallitva.

/3|

» Gy0zOdjon meg rdla, hogy a kabelek megfeleloen vannak csatlakoztatva.

= Ellendrizze a hangszer kimeneti aljzatat.

= Ellendrizze, hogy a megfeleld halozati adaptert hasznalja-e.

» Ha a zaj a hangszerébdl jon, probalja meg a zajcsokkentd modullal beallitani.

Hangproblémak
= Gy0zOdjon meg rola, hogy a kabelek megfeleloen vannak csatlakoztatva.
» Ellendrizze a hangszer kimeneti aljzatat.
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Hibaelharitas L

» Ha kulso expression pedalt hasznal torzitas vagy mas hasonlo parameéterek
vezérlésére, ellendrizze, hogy az expression pedal megfelelden van-e beallitva.

= Ellendrizze az effektparaméterek beallitasat. Ha az effektek szélsdoséges ertékre
vannak allitva, az Ampero Il Stage csak zajt adhat ki.

FX loop problémak

= Gy0z0odjon meg rola, hogy az FX SND/RTN/LOOP modulok hozza vannak adva az effektlanchoz.
= Gy0z0djon meg rola, hogy az FX SND/RTN/LOOP modul paraméterei, valamint az FX loop aljzatokkal
kapcsolatos be- és kimeneti csomopontok és globalis beallitasok megfeleloen vannak beallitva.

» SztereO csatlakozas esetén egy Y kabel szukséges (egy TRS aljzatbal két TS
aljzatba), bekotése az alabbiak szerint torténjen:

bal csatorna @]

jobb csatorna @]

Kék=Dbal csatorna Piros=jobb csatorna

Problémak az expression pedallal

= Probalja meg kalibralni a pedalt.

= Ha kulso expression pedalt hasznal, gyozodjon meg rola, hogy 1/4" (6.35mm)
male-to-male TRS kabelt hasznal.
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M(iszaki adatok b

» Muszaki adatok

Effektek digitalis hangjel-feldolgozasa: 24 bit mélység, 44.1kHz mintaveteli frekvencia
Frekvenciaatvitel: 20Hz — 20kHz + 1dB

Dinamikatartomany: Max. 127 dB (digitalisral analogra)

Effektek: 460+ (a Global EQ-val egyutt)

Effektmodulok szama: 18

Effektslotok: osszesen 12 egyidejl effektslot

Patch-ek: 300

Looper id0: sztered 60 masodperc

Bluetooth®: 4.2 Dual-Mode (BLE és audio), Bluetooth® MIDI tamogatassal

Bemenetek:
- Egy 1/4" (6.35mm) Tip Sleeve (TS) hangszeraljzat, 3 bemeneti mad
valasztoval
- Egy XLR vagy 1/4" (6.35mm) Tip Sleeve (TS) kombinalt aljzat, 5 bemeneti
mod valasztoval és mikrofon-eloerdsitovel (max. 52dB erosités)

- Egy 1/8" (3.5mm) sztered Auxiliary In (Aux In) aljzat

- Két 1/4" (6.35mm) Tip Ring Sleeve (TRS) expression
pedal/pillanat-labkapcsolo bemeneti (EXP/CTRL) aljzat

- Egy 1/4" (6.35mm) Tip Ring Sleeve (TRS) unbalanced sztered FX Loop
Return aljzat

- Egy 1/8" (3.5mm) Tip Ring Sleeve (TRS) MIDI bemeneti aljzat

Kimenetek:
- Két 1/4" (6.35mm) Tip Ring Sleeve (TRS) unbalanced sztereo kimeneti aljzat
- Két XLR balanced sztereo kimeneti aljzat, GND LIFT kapcsoloval
- Egy 1/4" (6.35mm) Tip Ring Sleeve (TRS) unbalanced sztered FX Loop
Send aljzat
- Egy 1/8" (3.5mm) sztered fejhallgato kimeneti aljzat
- Egy 1/8" (3.5mm) Tip Ring Sleeve (TRS) MIDI kimeneti aljzat
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M(iszaki adatok BB

Bemeneti impedancia:
- 1/4" (6.35mm) Tip Sleeve (TS) Bem.: E.GT: TMQ; A.GT: 4.7MQ; LINE: 10kQ
- XLR Bem.: 5kQ
- FX Loop Return: 100k
- Aux In: 10kQ

Kimeneti impedancia:
- Unbalanced Kimen.: 1k
- Balanced Kimen.: 1kQ
- FX' Loop Send: 1kQ
- Fejhallgato:  47Q

Kijelzd: 5" 800 x 480 szines dinamikus érintokijelzo

USB port: USB 2.0 Type-C port; tamogatja az USB Audio 2.0-t; tamogatja a
44.1-192kHz mintavételi frekvencia valtasat

IR impulzusvalasz/IR feldolgozas: 24 bit/44.1kHz mono WAV fajlokat tamogat,
1024 és 2048 pontos felbontasban; legfeljebb 50 felhasznaloi IR-t tamogat
Tapellatasi igény: 9-18V DC, negativ kozéppolusu

Aramfelvétel: Max. 1.4A (9V DC)

Méretek: 301mm (S5zé) x 180mm (Mé) x 58mm (Ma)

Tomeg: 1895¢

HﬂTﬂHE AMPEROJZZZ

IIIIIIIIIIIIIIII CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Pro



